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UF1584 DISENO FUNCIONAL Y DE LA INTERACTIVIDAD DE PRODUCTOS MULTIMEDIA
(ONLINE)

180,00 € - 250,00 €

Este curso se ajusta a lo expuesto en el itinerario de aprendizaje perteneciente a la Unidad
Formativa UF1584 Diseno funcional y de la interactividad de productos multimedia, incluida en
el Modulo Formativo MF0936 3 Diseno de productos editoriales multimedia, regulada en el Real
Decreto 1520/2011, de 31 de Octubre, que permita al alumnado adquirir las competencias
profesionales necesarias para disefar el producto editorial multimedia.

Categorias: Artes Graficas |

INFORMACION

Duracion 50 h
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Modalidad Online

Docencia TUTOR PERSONAL

Practicas GESTION DE PRACTICAS EN EMPRESAS
Método de pago FINANCIACION SIN INTERESES

Centro de empleo AGENCIA DE COLOCACION

Formacion acreditada CENTRO ACREDITADO POR EL SEPE

DESCRIPCION DEL PRODUCTO

UNIDAD DIDACTICA 1. ARQUITECTURAS DE PRODUCTOS EDITORIALES MULTIMEDIA
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Definicién de arquitectura de un producto editorial multimedia

Estructura de los datos y de la informacién a tratar

Estructura y seleccién de software a utilizar

Tipologia y descripcidon de los equipos de producciéon y de usuario

Clasificacién del producto por su entorno de utilizacién, tecnoldgico y de consumo
Estandares de arquitectura

Arquitecturas de red

Arquitecturas software

Arquitecturas hardware

. Arquitecturas de informacion
. Plataformas: compatibilidad e interoperabilidad
. Formato de archivos y almacenamiento

UNIDAD DIDACTICA 2. DESCRIPCION FUNCIONAL DE UN PRODUCTO EDITORIAL
MULTIMEDIA

1.
2.
3.

Definicion de una descripciéon funcional ajustada al guién
Disefo de funcionalidades de un producto editorial multimedia
Desarrollo del documento de funcionalidad
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UNIDAD DIDACTICA 3. INTEGRACION DE ELEMENTOS MULTIMEDIA EN LAS PANTALLAS
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10.
11.
12.

. Tipos de contenidos multimedia: textos, imagenes, sonidos, videos, animaciones 2D y 3D,

iconos, elementos interactivos y otros

Caracteristicas de los contenidos multimedia: textos, imdgenes, sonidos, videos, animaciones
2D y 3D, elementos interactivos y otros

Seleccién de contenidos en relacién al producto multimedia
Arquitectura de las pantallas

El color. Equilibrio de color

Esquemas de composicién y arquitectura grafica

Principales problemas relacionados con la maquetacion
Distribucion de los elementos y peso informativo

Definicién de paginas maestras segun el producto multimedia
Previsualizacién de imdgenes en navegadores

Accesibilidad. Estandares, normativas y convenciones
Recuperacién de objetos multimedia de repositorios de objetos

UNIDAD DIDACTICA 4. DESARROLLO DE BOCETOS/ESQUEMAS PARA DISENO MULTIMEDIA
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Aplicacién de las normas de estilo en los bocetos

Aplicaciéon de normas de calidad

Creacién de plantillas de trabajo

Bocetado de diferentes alternativas. Propuestas al cliente

Integracion de la interactividad en los bocetos

Bocetos de la navegacion global del producto multimedia

Integracion de elementos multimedia en bocetos de productos editoriales multimedia

UNIDAD DIDACTICA 5. DERECHOS LEGALES DE USO DE CONTENIDOS MULTIMEDIA
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Definicién y normativa sobre propiedad intelectual

Ley de Proteccién de Datos

Definicion de los derechos legales de uso

Tipos de derechos legales de uso

Los derechos de uso de contenidos multimedia

Gestidn colectiva de los derechos legales de uso de contenidos multimedia
Documentacién sobre los derechos de uso de contenidos multimedia
Gestiones administrativas, de alquileres y pagos de derechos de autor
Medidas para la utilizacion de forma legal del los recursos multimedia
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