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TECNICO SUPERIOR EN DESARROLLO DE APLICACIONES MULTIPLATAFORMA

678,00 € - 915,00 €

En el &mbito de la informatica, la programacién jurga un papel fundamental, ya que tiene como
finalidad la creacién de todo tipo de herramientas, aplicaciones y programas destinadas a una
gran variedad de usos y finalidades, cada vez mas adaptados a las necesidades de las personas
y las organizaciones. Con el grado superior desarrollo de aplicaciones mulltiplataforma el
alumnado podra encargarse del desarrollo de aplicaciones informaticas multiplataforma en
diversos ambitos: gestion empresarial y de negocio, relaciones con clientes, educacion, ocio,
dispositivos méviles y entretenimiento, entre otros; aplicaciones desarrolladas e implantadas en
entornos de alcance intranet, extranet e Internet; implantacién y adaptaciéon de sistemas de
planificacidn de recursos empresariales y de gestién de relaciones con clientes. A través del
presente curso se ofrece la formacién de preparacién para acceso a pruebas libres del grado en
Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma

Categorias: Cursos online, Informatica Disefio y Programacién |
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INFORMACION
Duracion 2000 h
Modalidad Online
Docencia TUTOR PERSONAL
Practicas GESTION DE PRACTICAS EN EMPRESAS
Método de pago FINANCIACION SIN INTERESES
Centro de empleo AGENCIA DE COLOCACION
Formacion acreditada CENTRO ACREDITADO POR EL SEPE

DESCRIPCION DEL PRODUCTO

1.

MODULO 1. SISTEMAS INFORMATICOS

UNIDAD DIDACTICA 1. EXPLOTACION DE SISTEMAS MICROINFORMATICOS

W ooNURWNE

Componentes de un sistema informatico

Periféricos. Adaptadores para la conexién de dispositivos
Normas de seguridad y prevencién de riesgos laborales
Caracteristicas de las redes. Ventajas e inconvenientes
Tipos de redes

Componentes de una red informatica

Topologias de red

Tipos de cableado. Conectores

Mapa fisico y légico de una red local

UNIDAD DIDACTICA 2. INSTALACION DE SISTEMAS OPERATIVOS

s wWwh e

Funciones de un sistema operativo
Tipos de sistemas operativos
Tipos de aplicaciones

Licencias y tipos de licencias
Gestores de arranque

Pagina: 2



959 830 780 / 640 798 742

INAFE roematess

Maquinas virtuales

Consideraciones previas a la instalaciéon de sistemas operativos libres y propietarios
Instalaciéon de sistemas operativos. Requisitos, versiones y licencias
Instalacidon/desinstalacion de aplicaciones

10. Actualizacién de sistemas operativos y aplicaciones

O 00 NN

UNIDAD DIDACTICA 3. GESTION DE LA INFORMACION

Gestion de sistemas de archivos mediante comandos y entornos graficos

Estructura de directorios de sistemas operativos libres y propietarios

Busqueda de informacién del sistema mediante comandos y herramientas graficas
Identificacién del software instalado mediante comandos y herramientas graficas
Herramientas de administracién de discos. Particiones y volimenes. Desfragmentacién y
chequeo

6. Tareas automaticas

e wWwNE

UNIDAD DIDACTICA 4. CONFIGURACION DE SISTEMAS OPERATIVOS

Configuracién de usuarios y grupos locales
Seguridad de contrasefas

Acceso a recursos. Permisos locales
Servicios y procesos

Comandos de sistemas libres y propietarios
Herramientas de monitorizacion del sistema

ou e WwNE

UNIDAD DIDACTICA 5. CONEXION DE SISTEMAS EN RED

Configuracion del protocolo TCP/IP en un cliente de red. Direcciones IP. Mascaras de subred. IP
IP

Configuracion estatica. Configuracién dindmica automatica

Ficheros de configuracion de red

Gestion de puertos

Resolucién de problemas de conectividad en sistemas operativos en red

Monitorizacion de redes

Protocolos TCP/IP

Interconexiéon de redes

Redes cableadas. Tipos y caracteristicas. Adaptadores de red. Conmutadores, enrutadores,
entre otros

CoOoNOUREWNRE
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11. Redes inalambricas. Tipos y caracteristicas

12.
13.

Seguridad bésica en redes cableadas e inaldmbricas
Seqguridad de comunicaciones

UNIDAD DIDACTICA 6. GESTION DE RECURSOS EN UNA RED

1.

O NOUL A WD

Diferencias entre permisos y derechos. Permisos de red. Permisos locales. Herencia. Listas de
control de acceso

Derechos de usuarios

Requisitos de seguridad del sistema y de los datos

Servidores de ficheros

Servidores de impresion

Servidores de aplicaciones

Técnicas de conexidon remota

Cortafuegos

UNIDAD DIDACTICA 7. EXPLOTACION DE APLICACIONES INFORMATICAS DE PROPOSITO
GENERAL

P WNPE

5.

Requisitos del software

Herramientas ofimaticas

Herramientas de Internet

Utilidades de propdsito general: Antivirus, recuperaciéon de datos, mantenimiento del sistema,
entre otros

MODULO 2. BASES DE DATOS

UNIDAD DIDACTICA 1. ALMACENAMIENTO DE LA INFORMACION

NouswNE

Ficheros (planos, indexados, acceso directo, entre otros)
Conceptos de bases de datos

- Usos de las bases de datos

- Ubicacién de la informacién

- Modelos de bases de datos

Sistemas gestores de base de datos: Funciones y componentes
Tipos de BDMS

UNIDAD DIDACTICA 2. BASES DE DATOS RELACIONALES

1.

Modelo de datos
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Tipos de datos

Claves primarias

indices

El valor NULL

Claves ajenas

Vistas

Lenguaje de descripcion de datos (DDL)
Lenguaje de control de datos (DCL)

UNIDAD DIDACTICA 3. REALIZACION DE CONSULTAS

N UAEWNE

La sentencia SELECT

Seleccién y ordenacién de registros

Operadores. Operadores de comparacién. Operadores ldgicos
Consultas de resumen

Agrupamiento de registros

Composiciones internas

Composiciones externas

Subconsultas

UNIDAD DIDACTICA 4. TRATAMIENTO DE DATOS

s wWwN e

Insercién de registros

Borrado de registros. Modificacién de registros
Borrados y modificaciones e integridad referencial
Transacciones

Politicas de bloqueo

UNIDAD DIDACTICA 5. PROGRAMACION DE BASES DE DATOS

N UAEWNE

Introduccién. Lenguaje de programacion
Funciones

Estructuras de control de flujo
Procedimientos almacenados
Subrutinas

Eventos y disparadores

Excepciones

Cursores

Pagina: 5

959 830 780 / 640 798 742

info@inafe.es



959 830 780 / 640 798 742

INNFE

UNIDAD DIDACTICA 6. INTERPRETACION DE DIAGRAMAS ENTIDAD/RELACION

uewhE

Entidades y relaciones. Cardinalidad
Debilidad

El modelo E/R ampliado

Paso del diagrama E/R al modelo relacional
Normalizacién de modelos relacionales

UNIDAD DIDACTICA 7. USO DE BASES DE DATOS OBJETO-RELACIONALES

WooNoOUAEWNE

Caracteristicas de las bases de datos objeto-relacionales
Definicién de tipos de objeto

Herencia

Referencias

Tipos de datos coleccién

Declaraciéon de objetos y uso de la sentencia SELECT
Insercién de objetos

Modificacién y borrado de objetos

MODULO 3. PROGRAMACION

UNIDAD DIDACTICA 1. IDENTIFICACION DE LOS ELEMENTOS DE UN PROGRAMA
INFORMATICO

ou e WwNE

Estructura y bloques fundamentales
Variables

Tipos de datos y conversiones
Literales y constantes

Operadores y expresiones
Comentarios

UNIDAD DIDACTICA 2. UTILIZACION DE OBJETOS

NouswNE

Caracteristicas de los objetos

Instanciaciéon de objetos

Utilizaciéon de métodos

Utilizacion de propiedades

Utilizaciéon de métodos estaticos

Constructores

Destrucciéon de objetos y liberacién de memoria

Pagina: 6



INAFE

UNIDAD DIDACTICA 3. USO DE ESTRUCTURAS DE CONTROL

B wWwNE

Estructuras de seleccién
Estructuras de repeticién
Estructuras de salto
Control de excepciones

UNIDAD DIDACTICA 4. DESARROLLO DE CLASES

UNIDAD DIDACTICA 5. LECTURA Y ESCRITURA DE INFORMACION

NouswNE

NoOU A WwN R

Estructura y miembros de una clase
Concepto de clase

Creacién de propiedades

Creacién de métodos

Creacién de constructores
Visibilidad

Utilizacion de clases y objetos

Tipos de flujos. Flujos de bytes y de caracteres
Entrada desde teclado y salida a pantalla
Ficheros de datos. Apertura y cierre

Creacién y eliminacién de ficheros y directorios
Interfaces

Concepto de evento

. Creacién de controladores de eventos
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UNIDAD DIDACTICA 6. APLICACION DE LAS ESTRUCTURAS DE ALMACENAMIENTO

NoOU A WwN R

Introduccién

Objetivos

Mapa Conceptual
Estructuras

Creacién de arrays

Arrays multidimensionales

. Cadenas de caracteres
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UNIDAD DIDACTICA 7. UTILIZACION AVANZADA DE CLASES

B wWwNE

Clasificacion jerarquica de las clases
Herencia

Superclases y subclases
Sobreescritura de métodos

UNIDAD DIDACTICA 8. MANTENIMIENTO DE LA PERSISTENCIA DE LOS OBJETOS

ouewWwNE

Bases de datos orientadas a objetos

Caracteristicas de las bases de datos orientadas a objetos
Instalacién del gestor de bases de datos

Creacién de bases de datos

Lenguaje de consultas

Insercién, modificacién y borrado de informacién

UNIDAD DIDACTICA 9. GESTION DE BASES DE DATOS RELACIONALES

s wWwN e

Establecimiento de conexiones

Recuperacién de informacién

Manipulacién de la informacién

Ejecucion de consultas sobre la base de datos

MODULO 4. LENGUAJES DE MARCAS Y SISTEMAS DE GESTION DE INFORMACION

UNIDAD DIDACTICA 1. CARACTERISTICAS DE LENGUAJES DE MARCAS

uewhE

Clasificacion

XML

Herramientas de edicién

Elaboracion de documentos XML bien formados
Utilizaciéon de espacios de nombres en XML

UNIDAD DIDACTICA 2. UTILIZACION DE LENGUAJES DE MARCAS EN ENTORNOS WEB

e wNhE

HTML

Color

Texto

Enlaces de hipertexto
Imagenes
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6. Listas

7. Tablas

8. Marcos (frames)

9. Formularios

10. XHTM

11. Versiones de HTML
12. Hojas de estilo

UNIDAD DIDACTICA 3. APLICACION DE LOS LENGUAJES DE MARCAS A LA SINDICACION DE
CONTENIDOS

Sindicalizacién de contenidos

Tecnologias de creacién de canales de contenidos
Validacién

Directorios de canales de contenidos

Agregacién

e wWwNE

UNIDAD DIDACTICA 4. DEFINICION DE ESQUEMAS Y VOCABULARIOS EN XML

1. Declaraciones de elementos

2. XML Schema

3. Asociacién con documentos XML
4. Validacion

UNIDAD DIDACTICA 5. CONVERSION Y ADAPTACION DE DOCUMENTOS XML

1. Técnicas de transformacién de documentos XML
2. Reglas de plantilla
3. Elaboracién de documentacion

UNIDAD DIDACTICA 6. ALMACENAMIENTO DE INFORMACION

XQuery

Lenguaje de manipulacién de datos XML
Almacenamiento XML nativo

XPath

XLink

XPointer

XQL

NouswNE

Pagina: 9



959 830 780 / 640 798 742

INAFE

UNIDAD DIDACTICA 7. SISTEMAS DE GESTION EMPRESARIAL

ouewWwNE

Sistemas de gestién empresarial

Pasos para implementar el ERP
Instalacién de un ERP

Mddulos

Exportacién de informacion

MODULO 5. ENTORNOS DE DESARROLLO

UNIDAD DIDACTICA 1. DESARROLLO DE SOFTWARE

NoukwNnE

Concepto de programa informatico

Cadigo fuente, cddigo objeto y cédigo ejecutable; maquinas virtuales
Tipos de lenguajes de programacién

- Lenguaje de programacioén de bajo nivel

- Lenguaje de programacién de alto nivel

Caracteristicas de los lenguajes mas difundidos

Fases del desarrollo de una aplicacién

UNIDAD DIDACTICA 2. INSTALACION Y USO DE ENTORNOS DE DESARROLLO

s wWwN e

Funciones de un entorno de desarrollo
Instalacidon de un entorno de desarrollo
Uso basico de un entorno de desarrollo
Edicién de programas

Generacion de ejecutables

UNIDAD DIDACTICA 3. DISENO Y REALIZACION DE PRUEBAS

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10

Planificacion de pruebas

Tipos de pruebas

- Pruebas funcionales

- Pruebas estructurales

- Pruebas de regresién
Procedimientos y casos de prueba
Pruebas de cédigo

- Cubrimiento

- Valores limite

- Clases de equivalencia
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11. Pruebas unitarias

UNIDAD DIDACTICA 4. OPTIMIZACION Y DOCUMENTACION

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10

UNIDAD DIDACTICA 5. ELABORACION DE DIAGRAMAS DE CLASES

ouewWwNE

. Refactorizacién
. - Limitaciones

. - Patrones de refactorizacién mas usuales

. - Refactorizacion y pruebas
. Control de versiones

. - Estructura de las herramientas de control de versiones

. - Repositorio

. Documentacién

. - Uso de comentarios
. - Alternativas

Clases, atributos y métodos
- Visibilidad

Objetos. Instanciacion
Relaciones

- Herencia

- Agregacién y composicién
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UNIDAD DIDACTICA 6. ELABORACION DE DIAGRAMAS DE COMPORTAMIENTO

==
= O
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Tipos. Campo de aplicacion
Diagramas de casos de uso
- Actores y escenarios

- Relaciéon de comunicacioén
Diagramas de secuencia

- Linea de vida de un objeto
- Envio de mensajes
Diagramas de colaboracién
- Objetos

- Mensajes

. MODULO 6. ACCESO A DATOS
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UNIDAD DIDACTICA 1. MANEJO DE FICHEROS

1.

ueWwnN

Clases asociadas a las operaciones de gestién de ficheros y directorios: creacién, borrado,
copia, movimiento, entre otras

Formas de acceso a un fichero

Clases para gestiéon de flujos de datos desde/hacia ficheros

Trabajo con ficheros XML: Analizadores sintacticos (parser) y vinculacién (binding)
Excepciones: detecciéon y tratamiento

UNIDAD DIDACTICA 2. MANEJO DE CONECTORES

s wWwN e

El desfase objeto-relacional

Protocolos de acceso a bases de datos. Conectores
Ejecucién de sentencias de descripcién de datos
Ejecucion de sentencias de modificacion de datos
Ejecuciéon de consultas

UNIDAD DIDACTICA 3. HERRAMIENTAS DE MAPEO OBJETO RELACIONAL (ORM)

N UAEWNE

Concepto de mapeo objeto relacional

Caracteristicas de las herramientas ORM. Herramientas ORM mas utilizadas
Instalacién de una herramienta ORM

Estructura de un fichero de mapeo. Elementos, propiedades

Clases persistentes

Sesiones; estados de un objeto

Carga, almacenamiento y modificacidon de objetos

Consultas SQL

UNIDAD DIDACTICA 4. BASES DE DATOS OBJETO RELACIONALES Y ORIENTADAS A OBJETOS

ou s WwNE

Caracteristicas de las bases de datos objeto-relacionales

Gestién de objetos con SQL; ANSI SQL 1999

Acceso a las funciones del gestor desde el lenguaje de programacién
Caracteristicas de las bases de datos orientadas a objetos

Tipos de datos: tipos bésicos y tipos estructurados

El interfaz de programacién de aplicaciones de la base de datos
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UNIDAD DIDACTICA 5. BASES DE DATOS XML

N UAEWNE

Bases de datos nativas XML

Estrategias de almacenamiento

Establecimiento y cierre de conexiones

Colecciones y documentos

Creacién y borrado de colecciones; clases y métodos
Afnadir, modificar y eliminar documentos; clases y métodos
Realizacion de consultas; clases y métodos

Tratamiento de excepciones

UNIDAD DIDACTICA 6. PROGRAMACION DE COMPONENTES DE ACCESO A DATOS

NouswNE

Concepto de componente; caracteristicas

Propiedades y atributos

Eventos; asociacion de acciones a eventos

Persistencia del componente

Herramientas para desarrollo de componentes no visuales
Empaquetado de componentes

MODULO 7. DESARROLLO DE INTERFACES

UNIDAD DIDACTICA 1. CONFECCION DE INTERFACES DE USUARIO

NouswNE

Librerias de componentes

Herramientas propietarias y libres de edicién de interfaces
Componentes: caracteristicas y campo de aplicacién
Asociacién de acciones a eventos

Edicién del cédigo generado por la herramienta de disefio
Clases, propiedades y métodos

Eventos; escuchadores

UNIDAD DIDACTICA 2. GENERACION DE INTERFACES A PARTIR DE DOCUMENTOS XML

1
2
3
4
5
6

Lenguajes de descripcién de interfaces basados en XML. Ambito de aplicacién
- XUL

- XAML

- UIML

- XIML

Elementos, etiquetas, atributos y valores
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7. Herramientas libres y propietarias para la creacién de interfaces de usuario multiplataforma

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION DE COMPONENTES VISUALES

uewNE

Concepto de componente; caracteristicas
Propiedades y atributos

Eventos; asociacién de acciones a eventos
Persistencia del componente
Empaquetado de componentes

UNIDAD DIDACTICA 4. USABILIDAD

P PP RPRPR R BP
o Uk WNBHO

WooNOUAEWNE

Usabilidad. Caracteristicas, atributos

Medida de usabilidad de aplicaciones; tipos de métricas
Pautas de diseno de la estructura de la interfaz de usuario
- Menus

- Ventanas

- Cuadros de dialogo

- Atajos de teclado

Pautas de diseno del aspecto de la interfaz de usuario

- Colores

- Fuentes

. - lconos

. - Distribucion de los elementos
. Pautas de disefo de los elementos interactivos de la interfaz de usuario
. - Botones de comando

. - Listas desplegables

. Pautas de disefio de la secuencia de control de la aplicacién

UNIDAD DIDACTICA 5. CONFECCION DE INFORMES

e wNhE

Informes incrustados y no incrustados en la aplicacién
Herramientas graficas integradas en el IDE y externas al mismo
Estructura general. Secciones

Filtrado de datos

Numeracién de lineas, recuentos y totales
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UNIDAD DIDACTICA 6. DOCUMENTACION DE APLICACIONES

uewhE

Ficheros de ayuda

Herramientas de generacién de ayudas

Tipos de manuales

- Manual de usuario

- Manuales de instalaciéon, configuraciéon y administracion

UNIDAD DIDACTICA 7. DISTRIBUCION DE APLICACIONES

=
©

WooNoOUAEWNE

Distribucién de software. Empaquetado
Instaladores

Paquetes autoinstalables

Herramientas para crear paquetes de instalacion
Personalizacion de la instalacion

- Logotipos

- Fondos y cuadros de didlogo

- Botones

- ldioma

Asistentes de instalacién y desinstalacién

UNIDAD DIDACTICA 8. REALIZACION DE PRUEBAS

el e
A WN PO

WooNOUAEWNE

Pruebas de software

- Objetivo

- Importancia

- Limitaciones del proceso de prueba. Estrategias
Pruebas de integracion

- Ascendentes

- Descendentes

Pruebas de sistema

- Configuracion

- Recuperacién

. Pruebas de uso de recursos

. Pruebas de seguridad

. Pruebas manuales y automaticas
. MODULO 8. PROGRAMACION MULTIMEDIA Y DISPOSITIVOS MOVILES
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UNIDAD DIDACTICA 1. ANALISIS DE TECNOLOGIAS PARA APLICACIONES EN DISPOSITIVOS
MOVILES

1.
2.
3.

10.
11.
12.

© 0N U A

Las aplicaciones

- Diferencias entre las aplicaciones y web méviles

Limitaciones que plantea la ejecucién de aplicaciones en los dispositivos moviles: desconexién,
seguridad, memoria, consumo bateria, almacenamiento

Entornos integrados de trabajo

Tecnologias disponibles

- Smartphones

- Sistemas operativos

- Plataformas de desarrollo y lenguajes de programacion

Emuladores

Configuraciones. Tipos y caracteristicas. Dispositivos soportados

Costos de desarrollar una aplicacion moévil

Ciclo de vida de una aplicacién: descubrimiento, instalacién, ejecucién, actualizacién y borrado

UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMACION DE APLICACIONES PARA DISPOSITIVOS MOVILES

=
©

OooNoOUAEWNE

Herramientas y fases de construccién
Interfaces de usuario. Clases asociadas
Contexto grafico. Imagenes

Eventos del teclado

Técnicas de animacién y sonido
Descubrimiento de servicios

Bases de datos y almacenamiento
Crear una app moévil

Modelo de hilos

Manejo de conexiones HTTP y HTTPS

UNIDAD DIDACTICA 3. UTILIZACION DE LIBRERIAS MULTIMEDIA INTEGRADAS

e wWwNE

Conceptos sobre aplicaciones multimedia

Arquitectura del API utilizado

Fuentes de datos multimedia. Clases

Datos basados en el tiempo

Procesamiento de objetos multimedia. Clases. Estados, métodos y eventos
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UNIDAD DIDACTICA 4. ANALISIS DE MOTORES DE JUEGOS

e T
©NOU A WNREO

CoOoNOUREWNRE

Animacién 2D y 3D

- Animacién 2D

- Animacién 3D

Arquitectura del juego. Componentes
- Origenes de los videojuegos

- Los videojuegos en la actualidad
Motores de juegos: Tipos y utilizaciéon

Areas de especializacion, librerias utilizadas y lenguajes de programacion

Componentes de un motor de juegos
- Motor grafico 2D

. - Motor grafico o de renderizado 3D
. - Detector de colisiones

. - Motor de fisicas

. - Motor de inteligencia artificial (1A)
. - Motor de sonidos

. - Gestor de conexiones en red

. Librerias que proporcionan las funciones basicas de un Motor 2D/3D
. Estudio de juegos existentes

UNIDAD DIDACTICA 5. DESARROLLO DE JUEGOS 2D Y 3D

e el
U s WNREO

©CooNoOUL AWM

Entornos de desarrollo para juegos

- Herramientas para crear juegos moéviles
Conceptos avanzados de programacién 3D
Fases de desarrollo:

- Planificacion

- Preproduccién

- Produccién

- Pruebas

- Pre-lanzamiento

- Lanzamiento

. - Post-produccion

. Propiedades de los objetos: luz, texturas, reflejos, sombras
. Andlisis de ejecucién. Optimizacién del cédigo

. Funciones para crear juegos para moévil o Tablet

. MODULO 9. PROGRAMACION DE SERVICIOS Y PROCESOS
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UNIDAD DIDACTICA 1. PROGRAMACION MULTIPROCESO

Ejecutables. Procesos. Servicios
Estados de un proceso

Hilos

Programacién concurrente
Programacién paralela
Comunicacién entre procesos
Gestién de procesos
Sincronizacién entre procesos

N UAEWNE

UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMACION MULTIHILO

Recursos compartidos por los hilos

Estados de un hilo. Cambios de estado

Elementos relacionados con la programacion de hilos
Sincronizacién de hilos

Comparticién de informacién entre hilos

e wWwNhE

UNIDAD DIDACTICA 3. PROGRAMACION DE COMUNICACIONES EN RED

Comunicacién entre aplicaciones

Roles cliente y servidor

Elementos de programacién de aplicaciones en red
- Librerias

Sockets

Enlazado y establecimiento de conexiones

o ueEWwNE

UNIDAD DIDACTICA 4. GENERACION DE SERVICIOS EN RED

1. Protocolos estdndar de comunicacién en red a nivel de aplicacién (telnet, ftp, http, pop3, smtp,
entre otros)

Librerias de clases y componentes

Utilizacién de objetos predefinidos

Establecimiento y finalizacién de conexiones

Programacién de aplicaciones cliente y servidor

Uik WN
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UNIDAD DIDACTICA 5. UTILIZACION DE TECNICAS DE PROGRAMACION SEGURA

Practicas de programacién segura

Criptografia de clave publica y clave privada

Principales aplicaciones de la criptografia

Politica de seguridad

Programacién de mecanismos de control de acceso

Protocolos seguros de comunicaciones

MODULO 10. SISTEMAS DE GESTION EMPRESARIAL

MODULO 11. ITINERARIO PERSONAL PARA LA EMPLEABILIDAD |

N UAEWNE

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL SECTOR PRODUCTIVO Y DEFINICION DE PUESTOS
DE TRABAJO

1. Oportunidades de empleo e insercién laboral
2. Requerimientos del mercado laboral vs. funcién publica
3. Actitudes y aptitudes para la actividad profesional

UNIDAD DIDACTICA 2. COMPETENCIAS EN PREVENCION DE RIESGOS LABORALES

Cultura preventiva en el &mbito laboral
Tipologia de dafios profesionales

Evaluacién de riesgos y técnicas de prevencion
Protocolos de actuacién en emergencias
Derechos y deberes en prevencién de riesgos
Gestioén de la prevencién en la empresa

ou s WwNE

UNIDAD DIDACTICA 3. INVESTIGACION Y REFLEXION SOBRE ITINERARIOS ACADEMICOS Y
PROFESIONALES

1. Andlisis del entorno sociolaboral actual
2. Identificacién de itinerarios académicos y profesionales
3. Formacién permanente y adaptacion al cambio

UNIDAD DIDACTICA 4. PLANIFICACION DE UN ITINERARIO PERSONALIZADO

1. Analisis de opciones educativas y profesionales
2. Evaluacién de ventajas e inconvenientes
3. Toma de decisiones en el itienrario profesional
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UNIDAD DIDACTICA 5. ESTRATEGIAS DE ACCESO AL MERCADO DE TRABAJO POR CUENTA
AJENA

1.
2.

Proceso de blsqueda de empleo
Fuentes de informacidén para el empleo

3. Técnicas eficaces de blsqueda de empleo

4.

Herramientas practicas para la bUsqueda de empleo

UNIDAD DIDACTICA 6. CONOCIMIENTO DE LA RELACION LABORAL Y NORMATIVA APLICABLE

ou e WwNE

Derechos y obligaciones laborales
Modalidades de contratacion

Organizacién del trabajo y derechos asociados
Componentes del recibo de salario

Seguridad Social y recursos laborales
Prestaciones de la Seguridad Social

UNIDAD DIDACTICA 7. EVALUACION DEL POTENCIAL PROFESIONAL Y DESARROLLO DE LA
AUTOORIENTACION

e wNhE

Autoevaluacién de intereses y habilidades
Competencias personales y sociales para el empleo
Disefio de un proyecto profesional

Autoestima y busqueda de empleo

Plan de accién para la mejora de la empleabilidad

UNIDAD DIDACTICA 8. ESTRATEGIAS PARA EL APRENDIZAJE AUTONOMO Y USO DE
TECNOLOGIAS DIGITALES

CoOoNOUREWNRE

Responsabilidad en el desarrollo profesional

Adaptacién al entorno laboral

Configuraciéon de un entorno personal de aprendizaje

Competencia digital y empleabilidad

Identidad digital y marca personal

Disefno de un plan de desarrollo individual

Aplicacion de herramientas de aprendizaje autbnomo

Optimizacion del entorno de aprendizaje para el desarrollo profesional
MODULO 12. ITINERARIO PERSONAL PARA LA EMPLEABILIDAD II
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UNIDAD DIDACTICA 1. PLANIFICIACION Y ESTRATEGIAS PARA PROCESOS SELECTIVOS DE
EMPLEO

1
2
3
4

. Técnicas de seleccién de personal en el sector

. Estrategias de busqueda de empleo

. Superacién de procesos selectivos en el sector privado y publico
. Construccién y proyeccién de la marca personal

UNIDAD DIDACTICA 2. COMPETENCIAS PERSONALES, SOCIALES Y EMOCIONALES PARA LA
EMPLEABILIDAD

o U e WNE

Importancia de las competencias personales y sociales en la empleabilidad
Trabajo en equipo y toma de decisiones

Técnicas y recursos de presentaciéon y comunicaciéon

Gestién del tiempo y programacién de actividades

Estrategias de gestion emocional

Flexibilidad y actitud positiva ante conflictos

UNIDAD DIDACTICA 3. HABILIDADES EMPRENDEDORAS Y PROCESOS DE INNOVACION

ou s WwNE

Concepto de innovacién y sostenibilidad

Metodologias para emprender e innovar

Desarrollo de habilidades emprendedoras e intraemprendimiento
Trabajo colaborativo en procesos de innovacion

Competencia digital para la innovacién y modernizacién del sector
Integracién de politicas de sostenibilidad en estrategias empresariales

UNIDAD DIDACTICA 4. IDENTIFICACION Y VALIDACION DE IDEAS EMPRENDEDORAS

CoOoNOUREWNRE

Analisis de problemas y oportunidades emprendedoras
Proceso creativo para generar ideas de valor

Disefio de modelos de negocio y gestién

Valores éticos y sociales en el emprendimiento
Economia circular y economia del bien comdn

Analisis del entorno general y especifico

Validacién del perfil y problema del destinatario
Prototipado y validacién de soluciones

Estrategias de marketing y comunicacién
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UNIDAD DIDACTICA 5. DESARROLLO DE UN PROYECTO EMPRENDEDOR

CoOoNOUREWNRE

-
©

Conceptos basicos del emprendimiento e innovacidn social
Liderazgo ético y sostenible

Tecnologia como motor del cambio productivo
Pensamiento de disefno para detectar necesidades

Disefio de modelos de negocio ecosociales y tecnolégicos
Metas de desarrollo sostenible en modelos de negocio
Analisis de viabilidad del proyecto emprendedor

Opciones financieras socialmente responsables

Definiciéon de agentes y participacién en el proyecto
Actividades y cuestionario

UNIDAD DIDACTICA 6. PROYECTO FINAL INTEGRADO

CoOoNOUREWNRE

Descripcién del proyecto

Objetivos del proyecto

Metodologia de trabajo

Recopilacién y andlisis de informacion del sector

Evaluacién de riesgos y oportunidades

Disefio de un modelo de negocio innovador

Implementacién de estrategias de marketing y comunicacion
Presentaciéon y defensa del proyecto

MODULO 13. DIGITALIZACION APLICADA A LOS SECTORES PRODUCTIVOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA DIGITALIZACION EN LOS SECTORES
PRODUCTIVOS

B wWwNE

Concepto de digitalizacion

Impacto de la digitalizacién en diversos sectores
Diferencias y similitudes entre entornos ITy OT
Conexion entre entornos ITy OT

UNIDAD DIDACTICA 2. FUNDAMENTOS DE LA DIGITALIZACION

1.

Principios basicos de la digitalizacion

2. Tecnologias impulsoras de la digitalizacién

3.
4,

Impacto de la digitalizaciéon en la organizacién empresarial
Futuro de la digitalizacion en la industria
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UNIDAD DIDACTICA 3. TECNOLOGIAS HABILITADORAS DIGITALES (THD)

1. Identificacion de tecnologias digitales

2. Aplicaciones de las THD en el desarrollo de productos y servicios
3. Impacto de las THD en la economia sostenible y eficiente

4. Nuevos mercados generados por las THD

UNIDAD DIDACTICA 4. CLOUD COMPUTING Y EDGE COMPUTING

1. Niveles y funciones de la nube

2. Conceptos de Edge, Fog y Mist Computing

3. Ventajas de la Cloud Computing en los sistemas conectados
4. Casos practicos de implementacién

UNIDAD DIDACTICA 5. APLICACIONES DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL (l1A)

Fundamentos de la Inteligencia Artificial
IA en la automatizacién de procesos
Relacion entre IA y Big Data

Sectores con alta implantacion de IA
Desafios éticos y legales de la IA

uewNE

UNIDAD DIDACTICA 6. DATOS Y CIBERSEGURIDAD

Diferencias entre dato e informacion

Ciclo de vida del dato

Ciencia de datos: Big Data, Machine Learning y Deep Learning
Procedimientos de almacenaje y seguridad de datos
Estrategias de ciberseguridad en entornos digitales

e wWwNE

UNIDAD DIDACTICA 7. PROYECTO FINAL INTEGRADO

Planificacién del proyecto de transformacién digital
Descripcién del proyecto

Objetivos del proyecto

Metodologia del proyecto

Analisis del sector y diagndstico inicial

Estrategias de implementacién y seguimiento
Medicién del impacto y evaluacién del proyecto

NoukwNnPE
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8. Presentacion y defensa del proyecto
9. MODULO 14. SOSTENIBILIDAD APLICADA AL SISTEMA PRODUCTIVO

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA SOSTENIBILIDAD EN EL SISTEMA PRODUCTIVO

Concepto de sostenibilidad

Principios del desarrollo sostenible

La Agenda 2030 y los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)
Impacto de la sostenibilidad en los sectores productivos

S\

UNIDAD DIDACTICA 2. TECNOLOGIAS SOSTENIBLES Y SU IMPLEMENTACION

1. Tecnologias habilitadoras para la sostenibilidad

2. Aplicacién de tecnologias sostenibles en la produccién
3. Energias renovables y eficiencia energética

4. Economia circular: reduccién, reutilizacién y reciclaje

UNIDAD DIDACTICA 3. GESTION DE RECURSOS EFICIENCIA ENERGETICA

1. Gestidn sostenible de recursos naturales

2. Técnicas de eficiencia energética en la industria
3. Medicién y reduccidén de la huella de carbono

4. Estrategias de conservacién

UNIDAD DIDACTICA 4. RESPONSABILIDAD SOCIAL CORPORATIVA Y ETICA EMPRESARIAL

Concepto de Responsabilidad Social Corporativa (RSC)
Practicas de RSC en empresas productivas

Etica empresarial y transparencia

Normativas y certificaciones de sostenibilidad

-l S\

UNIDAD DIDACTICA 5. INNOVACION Y TRANSFORMACION DIGITAL PARA LA
SOSTENIBILIDAD

Digitalizacién y su impacto en la sostenibilidad

Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién (TIC) sostenibles
Inteligencia Artificial y Big Data para la sostenibilidad

Intenet de las Cosas (loT) y su aplicacién en la sostenibilidad
Actividades y cuestionario

s wWwN e

Pagina: 24



959 830 780 / 640 798 742

INAFE

UNIDAD DIDACTICA 6. EVALUACION Y MEJORA CONTINUA EN SOSTENIBILIDAD

1.
2.
3.
4.

Indicadores de sostenibilidad

Auditorias y evaluaciones de impacto ambiental
Estrategias de mejora continua en procesos productivos
Planes de accién y seguimiento

UNIDAD DIDACTICA 7. PROYECTO FINAL INTEGRADO

CoOoNOUREWNRE

Planificacion del proyecto

Descripcién del proyecto

Objetivos del proyecto

Metodologia de trabajo

Andlisis del sector y diagnéstico inicial
Estrategias de implementacién y seguimiento
Medicién del impaco y evaluacién del proyecto
Presentaciéon y defensa del proyecto

MODULO 15. INGLES

UNIDAD DIDACTICA 1. MENSAJES ORALES

©CooNoOUL AWM
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Obtencién de informacién global y especifica de conferencias y discursos
Estrategias para comprender e inferir significados no explicitos: ideas principales
Comprensién global de un mensaje

Mensajes directos, telefénicos, radiofénicos, grabados

Identificaciéon del propésito comunicativo de los elementos del discurso oral
Recursos gramaticales

Otros recursos linguisticos

Diferentes acentos de lengua oral

Identificacién de registros con mayor o menor grado de formalidad

Estrategias para comprender e inferir significados por el contexto

UNIDAD DIDACTICA 2. INTERPRETACION DE MENSAJES ESCRITOS

s wWwN e

Prediccion de informacidn a partir de elementos textuales y no textuales
Recursos digitales, informaticos y bibliograficos

Soportes telematicos: fax, e-mail, burofax

Andlisis de los errores mas frecuentes

Identificacién del propdsito comunicativo
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Recursos gramaticales

Relaciones légicas

Relaciones temporales

Comprension de sentidos implicitos, posturas o puntos de vista
10. Estrategias de lectura

O 00 NN

UNIDAD DIDACTICA 3. PRODUCCION DE MENSAJES ORALES

1. Registros utilizados en la emisidn de mensajes orales segun el grado de formalidad
2. Expresiones de uso frecuente e idiomaticas en el ambito profesional
3. Recursos gramaticales
4. Otros recursos lingUisticos
5. Fonética
6. Marcadores lingUisticos de relaciones sociales, normas de cortesia y diferencias de registro
7. Conversaciones informales improvisadas
8. Recursos utilizados en la planificaciéon del mensaje oral
9. Estrategias para participar y mantener la interaccién y para negociar significados
10. Toma, mantenimiento y cesién del turno de palabr
11. Apoyo, demostraciéon de entendimiento, peticién de aclaracién, etc

=
N

. Entonacién como recurso de cohesidén del texto oral

UNIDAD DIDACTICA 4. EMISION DE TEXTOS ESCRITOS

1. Composicion de una variedad de textos de cierta complejidad
2. Expresiéon y cumplimentacidon de mensajes y textos profesionales y cotidianos
3. Curriculo vitae y soportes telematicos: fax, e-mail, burofax
4. Propdsito comunicativo de los elementos textuales
5. Recursos gramaticales
6. Relaciones ldgicas
7. Secuenciacion del discurso escrito
8. Derivacién
9. Relaciones temporales
10. Coherencia textual
11. Uso de los signos de puntuacién
12. Redaccién, en soporte papel y digital, de textos de cierta complejidad
13. Elementos graficos para facilitar la comprension

=
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. Argumentacién
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UNIDAD DIDACTICA 5. IDENTIFICACION E INTERPRETACION DE LOS ELEMENTOS
CULTURALES

-l S\

Normas socioculturales y protocolarias en las relaciones internacionales
Uso de los recursos formales y funcionales para la buena imagen de la empresa

Reconocimiento de la lengua extranjera
Uso de registros adecuados segun el contexto de la comunicacién, el interlocutor y la intencién

de los interlocutores
Interés por la buena presentacién de los textos escritos: normas gramaticales, ortograficas y

tipograficas
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