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TÉCNICO PROFESIONAL EN MICROSOFT EXCEL 2013. NIVEL AVANZADO (ONLINE)

350,00 € - 425,00 €
Este completo curso está especialmente dirigido a personas con conocimientos básicos de Flash
que deseen aprender a crear elementos dinámicos e interactivos para el usuario a nivel
profesional. ActionScript es un lenguaje de programación para la tecnología Flash de Adobe, con
el que programadores y diseñadores pueden desarrollar aplicaciones orientadas a objetos,
creando así páginas web dinámicas, programas de simulación y educativos, o cualquier
proyecto de informática, diseño Web, diseño gráfico o programación de alta calidad que
requiera interactuar con gráficos y sonidos.n

Categorías: Cursos online, Informática Diseño y Programación, Ofimática |

https://inafe.es/categoria-curso/cursos-online/
https://inafe.es/categoria-curso/cursos-online/informatica-diseno-y-programacion/
https://inafe.es/categoria-curso/cursos-online/informatica-diseno-y-programacion/ofimatica/
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INFORMACIÓN

Duración 220 h

Modalidad Online

Docencia TUTOR PERSONAL

Prácticas GESTIÓN DE PRÁCTICAS EN EMPRESAS

Método de pago FINANCIACIÓN SIN INTERESES

Centro de empleo AGENCIA DE COLOCACIÓN

Formación acreditada CENTRO ACREDITADO POR EL SEPE

DESCRIPCIÓN DEL PRODUCTO

TEMA 1. INTRODUCCIÓN A ACTIONSCRIPTn¿Qué es ActionScript?nPropiedades de ActionScript
3.0nClases e InstanciasnConceptos Básicos de ActionScript 3.0nTEMA 2. PANELES FLASH Y
OBJETOSnEl Panel AccionesnEl Panel Fragmentos de CódigonErrores de CódigonObjetosnObjetos más
UsadosnTEMA 3. VARIABLES Y COMENTARIOSnVariablesnTipos de VariablesnMétodo
TracenOperadores BásicosnComentarios de CódigonTEMA 4. FUNCIONESnFuncionesnParámetros de
FunciónnFunción returnnFunciones predefinidasnTEMA 5. OBJETOS InObjetos en FlashnPropiedades
de un MovieClipnConocer las propiedades de los objetosnExportar símbolos para
ActionScriptnInstancias DinámicasnTEMA 6. OBJETOS IInDisplayListnContenedores nLas Lista de
VisualizaciónnGetChildAtnOtros MétodosnTEMA 7. EVENTOSnEventosnTipos de Eventos de
RatónnEventos de TecladonKeyboardEventnTEMA 8. CONDICIONALES Y CLASE MATHnCondicional if,
elsenCondicional ELSE IF y operadoresnCondicional SwitchnLa clase MathnTEMA 9. ARRAYS Y
REPETICIONESnLoopsnCiclos AnidadosnArraysnEjemplo ArraynTEMA 10. ANIMACIONESnfl.transition y
fl transition.easingnLa Clase TweennEjemplo de la Clase TweennMétodos y EventosnEvento
ENTER_FRAMEnTEMA 11. TEXTOnTipos de Texto en FlashnBases para la Utilización de TextonTexto
DinámiconClase TextFieldnTextFormatnTEMA 12. CARGAS EXTERNASnCrear Enlaces, Cargar
Imágenes y swfnSonidos InSonidos IInVídeon
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