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TECNICO PROFESIONAL EN DISENO CON ADOBE ILLUSTRATOR CS4 (ONLINE)

350,00 € - 425,00 €

El disefio grafico es una actividad en auge y con gran proyecciéon de futuro. Con este curso el/la
alumno/a obtendra los conocimientos para disefar y editar todo tipo de elementos graficos
vectoriales, tales como logotipos, carteleria, ilustraciones para libros, revistas o paginas web,
caratulas, folletos o etiquetas de CDs y DVDs, etc., a través del software Adobe lllustrator CS4.n

Categorias: Cursos online, Disefio Gréfico, Informatica Disefio y Programacion |

INFORMACION
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Duracion 180 h

Modalidad Online

Docencia TUTOR PERSONAL

Practicas GESTION DE PRACTICAS EN EMPRESAS
Método de pago FINANCIACION SIN INTERESES

Centro de empleo AGENCIA DE COLOCACION

Formacion acreditada CENTRO ACREDITADO POR EL SEPE

DESCRIPCION DEL PRODUCTO

TEMA 1. INTRODUCCIONNODbijetivo del cursonRequisitos minimosnéQue es Adobe Illustrator?nA quien
va dirigido el cursonTEMA 2. CONCEPTOS BASICOSnNovedades del programanéQué es un grafico
vectorial?néQué es un mapa de bits?nTEMA 3. AREA DE TRABAJOnCémo iniciar Adobe lllustrator
CS4nLos elementos de la pantallanLa interfaz y drea de trabajonAbrir un archivonColocar un
archivonGuardar un documentonExportar un documentonlLas paletas flotantes de
IllustratornDesplazarse por el documentonLos menus contextualesnModos de pantallanReglas, guias
y cuadriculanLas mesas de trabajonTEMA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOSnHerramientas de
seleccionnHerramienta de SeleccionnHerramienta LazonHerramienta Varita magicanSeleccién de
objetos superpuestosnHerramienta Seleccidon de gruposnSeleccionar objetos similaresnGuardar una
seleccionnBloguear selecciénnPreferencias de seleccionnEliminar objetosnAgrupar
objetosnDesagrupar objetosnTrabajar en Modo aislamientonHacer y RehacernAlinear y distribuir
objetosnTEMA 5. CREAR FORMAS BASICASnLos trazadosnCrear formas basicasnHerramienta
DestellonHerramienta Segmento de lineanHerramienta LapiznDibujar arcos, espirales y
cuadriculasnContorno y rellenonHerramienta BorradornHerramienta SuavizarnTEMA 6. COLOR Y
ATRIBUTOS DE RELLENONnModos de colornColorear desde la paleta MuestrasnCambiar trazonPintura
interactivanCrear una paleta personalizadanPaleta MuestrasnCopiar
atributosnDegradadosnTransparenciasnMotivosnPintar con el pincel de motivonVolver a colorear la
ilustraciénnCrear grupos de coloresnTEMA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIERnNociones preliminares
sobre trazadosnHerramienta PlumanCombinar segmentos rectos y curvosnEditar trazos con la
plumanUnir trazadosnContinuar dibujando un trazadonCortar un trazadonRelleno y contorno de
trazadosnHerramientas de manipulacién vectorialnTEMA 8. LAS CAPASnAcerca de las capasnUtilizar
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los comandos de organizaciénnUtilizar los comandos Pegar delante o detrasnEl panel CapasnCambio
de visualizacién del panel CapasnDefiniciéon de opciones de capa y subcapanDefinir capasnMover
capasnBloquear las capasnRellenar una capa con una muestranVisualizar las capasnPegar
capasnSoltar elementos en capas independientesnCrear Mascaras con capasnMascara de recorte sin
capasnTEMA 9. TEXTOnTextosnimportar archivos de textonCrear columnas de textonEnlazar
textonCambio del tamafio de un drea de textonTexto y objetosnDar formato al textonPropiedades de
parrafonEstilos de caracter y de parrafonRasterizar textonExportacién de un texto a un archivo de
textonAtributos de apariencianCopia de atributos de apariencianRevision ortograficanEnvolvente de
textonTEMA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOSnTipos de efectosnAplicar efectosnEditar o eliminar un
efectonRasterizaciénnEfecto de sombranObjetos en tres dimensionesnAplicar el comando Girar
(Revolve) a un objeto plano (2D)nAnadir texturas a los objetos tridimensionales (Mapeado)nEstilos
graficosnCrear, guardar y aplicar un estilonBibliotecas de estilos graficosnPincelesnPincel de
manchasnPanel SimbolosnTEMA 11. TRANSFORMAR OBJETOSnInformacién general del panel
TransformarnEscalar objetosnRotar o girar objetosnDistorsionar objetosnColocacién precisa de
objetosnReflejar objetosnEnvolventesnCombinar objetosnFusién de objetosnTEMA 12. GRAFICOS WEB
Y OTROS FORMATOSNAcerca de los graficos para webnOptimizar imagenes para
InternetnPrevisualizacién de pixelesnMapas de imagennSectoresnAnimacionesnExportacién de
ilustracionesnAutomatizar tareasnCalcar mapa de BitsnTEMA 13. IMPRESIONnImpresién: panorama
generalnDispositivos de impresiénnAcerca del colorninformaciéon de documentonOpciones generales
de impresiéonnAjustar paginanimprimir una ilustraciéon en varias paginasnCémo establecer las
ilustraciones como no imprimiblesnArchivos Postscriptnimprimir degradados
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