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TECNICO DE PROGRAMACION DE PAGINAS WEB CON JAVASCRIPT (CLIENTE)
(ONLINE)

250,00 € - 350,00 €

JavaScript es un lenguaje de programacion que se utiliza para realizar acciones dentro del
ambito de una pagina Web. Se trata de una programaciéon del lado cliente, ya que su carga de
procesamiento es soportada por el navegador, y puesto que es compatible con la mayoria de
ellos, se ha convertido en el lenguaje de programacion del lado del cliente mas utilizado. A
través de este curso el alumnado podra aprender a crear guiones o scripts que se incluyen en
las paginas web y que son ejecutados por el navegador que utiliza el usuario. Tareas como la
validacién de los datos enviados por el usuario en un formulario pueden ser llevadas a cabo
mediante la programacién del lado cliente.n
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INFORMACION
Duracion 120 h
Modalidad Online
Docencia TUTOR PERSONAL
Practicas GESTION DE PRACTICAS EN EMPRESAS
Método de pago FINANCIACION SIN INTERESES
Centro de empleo AGENCIA DE COLOCACION
Formacion acreditada CENTRO ACREDITADO POR EL SEPE

DESCRIPCION DEL PRODUCTO

TEMA 1. INTRODUCCION A LAS PAGINAS WEBnNIntroducciénnProgramacién del lado del
clientenProgramacion del lado del ServidornéQué utilizaremos?néQué necesita saber?nNuestro primer
ejemplonTEMA 2. INTRODUCCION A JAVASCRIPTnLa etiqueta SCRIPTnContenido
AlternativonVariablesnTipos de DatosnOperadoresnCuadros de dialogonPractica 2nTEMA 3.
CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACIONNIntroducciénnEstructuras de decisiénnEstructuras
|6gicasnEstructuras de repeticiénnDefinir funcionesnLlamadas a funcionesnAmbito de las
variablesnPractica 3nTEMA 4. OBJETOS EN JAVASCRIPTnIntroduccionnLa jerarquia de
objetosnPropiedades y EventosnMétodosnPractica 4nTEMA 5. LOS OBJETOS LOCATION E
HISTORYniQué es un URL?nEl Objeto LocationnRedirigir a otra paginanEl Objeto HistorynPractica
5nTEMA 6. EL OBJETO DOCUMENTNIntroducciénnlLa propiedad TitlenLos colores de la paginanEl
método writenEl conjunto imagesnPractica 6nTEMA 7. EL OBJETO FORMnFormularios HTMLnEI
conjunto formsnlLa propiedad elementsnValidar la informaciénnéCudndo realizar la validacion?nTipos
de ValidacionnPractica 7nTEMA 8. LOS OBJETOS FRAME, NAVIGATOR Y SCREENNEI conjunto framesnEl
objeto navigatornEl objeto screennPréactica 8n
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