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TÉCNICO DE PROGRAMACIÓN DE PÁGINAS WEB CON JAVASCRIPT (CLIENTE)
(ONLINE)

250,00 € - 350,00 €
JavaScript es un lenguaje de programación que se utiliza para realizar acciones dentro del
ámbito de una página Web. Se trata de una programación del lado cliente, ya que su carga de
procesamiento es soportada por el navegador, y puesto que es compatible con la mayoría de
ellos, se ha convertido en el lenguaje de programación del lado del cliente más utilizado. A
través de este curso el alumnado podrá aprender a crear guiones o scripts que se incluyen en
las páginas web y que son ejecutados por el navegador que utiliza el usuario. Tareas como la
validación de los datos enviados por el usuario en un formulario pueden ser llevadas a cabo
mediante la programación del lado cliente.n

Categorías: Cursos online, Informática Diseño y Programación, Programación |

https://inafe.es/categoria-curso/cursos-online/
https://inafe.es/categoria-curso/cursos-online/informatica-diseno-y-programacion/
https://inafe.es/categoria-curso/cursos-online/informatica-diseno-y-programacion/programacion/
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INFORMACIÓN

Duración 120 h

Modalidad Online

Docencia TUTOR PERSONAL

Prácticas GESTIÓN DE PRÁCTICAS EN EMPRESAS

Método de pago FINANCIACIÓN SIN INTERESES

Centro de empleo AGENCIA DE COLOCACIÓN

Formación acreditada CENTRO ACREDITADO POR EL SEPE

DESCRIPCIÓN DEL PRODUCTO

TEMA 1. INTRODUCCIÓN A LAS PÁGINAS WEBnIntroducciónnProgramación del lado del
clientenProgramación del lado del Servidorn¿Qué utilizaremos?n¿Qué necesita saber?nNuestro primer
ejemplonTEMA 2. INTRODUCCIÓN A JAVASCRIPTnLa etiqueta SCRIPTnContenido
AlternativonVariablesnTipos de DatosnOperadoresnCuadros de diálogonPráctica 2nTEMA 3.
CONCEPTOS BÁSICOS DE PROGRAMACIÓNnIntroducciónnEstructuras de decisiónnEstructuras
lógicasnEstructuras de repeticiónnDefinir funcionesnLlamadas a funcionesnÁmbito de las
variablesnPráctica 3nTEMA 4. OBJETOS EN JAVASCRIPTnIntroducciónnLa jerarquía de
objetosnPropiedades y EventosnMétodosnPráctica 4nTEMA 5. LOS OBJETOS LOCATION E
HISTORYn¿Qué es un URL?nEl Objeto LocationnRedirigir a otra páginanEl Objeto HistorynPráctica
5nTEMA 6. EL OBJETO DOCUMENTnIntroducciónnLa propiedad TitlenLos colores de la páginanEl
método writenEl conjunto imagesnPráctica 6nTEMA 7. EL OBJETO FORMnFormularios HTMLnEl
conjunto formsnLa propiedad elementsnValidar la informaciónn¿Cuándo realizar la validación?nTipos
de ValidaciónnPráctica 7nTEMA 8. LOS OBJETOS FRAME, NAVIGATOR Y SCREENnEl conjunto framesnEl
objeto navigatornEl objeto screennPráctica 8n


