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MF0697_3 EDICION CREATIVA DE IMAGENES Y DISENO DE ELEMENTOS
GRAFICOS(ONLINE)

350,00 € - 425,00 €

Este curso se ajusta al itinerario formativo del Médulo Formativo MFO697 3 Edicién creativa de
imagenes y disefio de elementos graficos, certificando el haber superado las distintas Unidades
de Competencia en él incluidas, y va dirigido a la acreditacion de las Competencias
Profesionales adquiridas a través de la experiencia laboral y de la formacion no formal que
permita al alumnado adquirir las competencias profesionales para realizar ediciones creativas
de imagenes y disefio de elementos graficos.

Categorias: Artes Graficas |

INFORMACION

Duracion
Modalidad
Docencia

Practicas

160 h
Online

TUTOR PERSONAL

GESTION DE PRACTICAS EN EMPRESAS
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Método de pago FINANCIACION SIN INTERESES
Centro de empleo AGENCIA DE COLOCACION
Formacion acreditada CENTRO ACREDITADO POR EL SEPE
Precio Particular, Empresa

DESCRIPCION DEL PRODUCTO

MODULO 1. EDICION CREATIVA DE IMAGENES Y DISENO DE ELEMENTOS GRAFICOS
UNIDAD FORMATIVA 1. OBTENCION DE IMAGENES PARA PROYECTOS GRAFICOS
UNIDAD DIDACTICA 1. SELECCION DE IMAGENES

1. Caracteristicas de las imagenes:
2. - Caracteristicas técnicas.
3. - Caracteristicas visuales y estéticas.
4. - Caracteristicas semanticas.
5. Tipo de imagenes. Fotografia / ilustracion:
6. - Criterios para la seleccién de imagenes acordes con los requerimientos del proyecto.
7. - ldoneidad de la imagen.
8. - Imagen analdgica / digital.
9. - Evolucién técnica de la imagen.
10. - Almacenamiento de imagenes, formatos

UNIDAD DIDACTICA 2. OBTENCION DE IMAGENES PARA PROYECTOS DE DISENO GRAFICO.

1. Obtencién por fotografia:

2. - Conceptos de fotografia.

3. - Cdmaras digitales/analégicas, formatos.

4. - Criterios técnicos para la realizacién de fotografias.

5. - Encuadre, velocidad, diafragma, profundidad de campo, color, iluminacién.
6. - Descarga de imagenes.

7. Escaneado:

8. - Tipos de escéner.

Pagina: 2



959 830 780 / 640 798 742

INNFE

9. - El proceso del escaneado.

10
11
12
13
14
15
16
17

. - Caracteristicas técnicas de los escaneres.-

. - Calibracioén, resolucién, formatos de archivo, opciones de color, calidad.

. - Gestion de las imagenes: Almacenamiento, copia, cambio de formato de archivo.
. Obtencién de imdgenes en bancos de imagenes:

. - Tipos de banco de imagenes, y acceso.

. - Idoneidad y seleccién.

. - Costes.

. - Tamanos.

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION Y MANIPULACION DE IMAGENES

NoukwNPE

Collage.

Reutilizacion de imagenes.

Fotomontaje.

[lustracién.

Realizacion de ilustraciones por técnicas manuales/ infograficas.
Programas de creacién de imagen vectorial.

Programas de creacién de imagen por mapa de bits

UNIDAD DIDACTICA 4. GESTION DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL DE IMAGENES

s wWwN e

Normativa de aplicacién.

Como registrar las imagenes propias.
Derechos de reproduccién y uso.
Derechos de manipulacién.

Creative commons

UNIDAD FORMATIVA 2. RETOQUE DIFITAL DE IMAGENES

UNIDAD DIDACTICA 1. GESTION DEL COLOR

NouswNE

Teoria del color.

Percepcidn del color.

Instrumentos de medicién del color. Densitémetros, colorimetros y espectrofotémetros.
Luz, sombra, tonos medios.

Gamas de colores.

Calibracién de monitores e impresoras.

La reproduccion del color: Sistemas y problematica de la reproduccién del color.
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8. Especificacién del color.

9. Las muestras de color.
10. Colores luz / colores impresos.
11. Monitor/ impresora laser/ chorro de tinta/pruebas de color/color Offset.
12. Pruebas de color; tipos, fiabilidad.

UNIDAD DIDACTICA 2. TRATAMIENTO DE LA IMAGEN

Edicién de imagenes, software, formatos.

Tamano, resolucién, espacio de color.

Capas, canales, trazados.

Ajuste de las imagenes.

Tintas planas, cuatricromia, hexacromia.

Filtros, tramar, destramar, enfoque, desenfoque, ruido, pixel, textura, trazo.
Retoque de imagenes. Color, difuminar, fundir, clonar.

NouswNE

UNIDAD DIDACTICA 3. CREATIVIDAD CON IMAGENES

1. Software idéneo para cada caso:

2. - Vectorial.

3. - Mapa de bits.

4. Recursos graficos para el tratamiento de las imagenes:
5. - Encuadre y reencuadre.

6. - Color; Blanco y negro, monocolor, bitono.

7. - Recorte; Trazados, integracion.

8. - Superposicién; Modos de fusién, capas de ajuste.

9. - Collage; Fotomontaje, técnicas mixtas.

UNIDAD DIDACTICA 4. GESTION DE LA IMAGEN FINAL

Impresién de pruebas a color

Seleccidn del tipo de impresora

Distintas prestaciones para distintos tipos de impresoras
Impresora laser, plotter, cromaline, prueba de gama.
Gestion de imagenes; compresién, descompresion, formatos
Sistemas de envio de imagenes: mail, FTP, otros

ouewWwNE
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UNIDAD FORMATIVA 3. CREACION DE ELEMENTOS GRAFICOS

UNIDAD DIDACTICA 1. AJUSTE DE PROGRAMAS DE DIBUJO VECTORIAL

o e
N P O

CoOoNOUREWNRE

Herramientas informaticas utilizadas en la creacion de productos graficos.
Comparaciéon y seleccién de las mas adecuadas para cada utilidad.
Conceptos basicos de la aplicaciéon de la imagen en disefio grafico.
Parametros técnicos de reproduccién:

- Tintas planas, cuatricromia, serigrafia, flexografia, hexacromia.
Tratamientos gréaficos de la imagen.

Modos:

- Mapa de bits, escala de grises, duotono, RGB, CMYK.

- Diferencias e idoneidad de su utilizacion.

Tabletas graficas:

. - Tipos, ventajas, inconvenientes.
. Formatos de salida

UNIDAD DIDACTICA 2. REALIZACION DE ELEMENTOS GRAFICOS UTILIZANDO PROGRAMAS
DE DIBUJO VECTORIAL

N UAEWNE

9.
10.

Tipos o clasificacion:

- Simbolos, pictogramas, elementos figurativos, elementos abstractos.
Historia y tendencias de la ilustracion.

Técnicas de ilustracion.

Seleccidn del tipo de ilustraciéon adecuado a cada caso.

Técnicas de trabajar con varias imagenes.

Técnicas de trabajo con tipografia.

Técnicas de dibujo de diferentes elementos: dibujos de elementos simples y de objetos
figurativos a escala.

Impresién de maquetas.

Relacién entre las especificaciones del libro de estilo y la ilustracién.

UNIDAD DIDACTICA 3. GESTION DE ARCHIVOS GRAFICOS

1.
2.
3.

Almacenamiento.

Formatos.

Envio de los archivos de ilustraciones mediante distintos sistemas asegurando la calidad del
envio:
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4. Requisitos para asegurar los envios.
5. Compresion y descompresiéon de archivos.
6. Requisitos para el envio correcto de los textos incluidos en los archivos, conversién en trazados.
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