INAFE

IMETITUTS HACIONAL BN FORMACION ¥ EMPLES

959 830 780 / 640 798 742

info@inafe.es

MF0494 3 PROGRAMACION EN LENGUAJES ESTRUCTURADOS (ONLINE)

350,00 € - 425,00 €

Este curso se ajusta a lo expuesto en el itinerario de aprendizaje perteneciente al Médulo
Formativo MF0494 3 Programacion en Lenguajes Estructurados, regulado en el Real Decreto
628/2011, de 2 de Agosto, que permitira al alumnado adquirir conocimientos sobre la
programacion en lenguajes estructurados.

Categorias: Informatica y Comunicaciones |
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240 h

Online
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DESCRIPCION DEL PRODUCTO

MODULO 1. PROGRAMACION EN LENGUAJES ESTRUCTURADOS
UNIDAD FORMATIVA 1. PROGRAMACION ESTRUCTURADA
UNIDAD DIDACTICA 1. DISENO DE ALGORITMOS.

Conceptos basicos. Definicién de algoritmo.

Metodologia para la solucién de problemas

Entidades primitivas para el disefio de instrucciones

Programacién estructurada. Métodos para la elaboracién de algoritmos
Técnicas para la formulacién de algoritmos

Estructuras algoritmicas basicas

Arrays. Operaciones

Cadenas de caracteres. Definicion, funcién, manipulacion.

Médulos

Confeccién de algoritmos basicos.

CoOoNoUeEWNDRE

=
©

UNIDAD DIDACTICA 2. ESTRUCTURAS DE DATOS.

Analisis de algoritmos.

Manejo de memoria

Estructuras lineales estaticas y dinamicas:
Recursividad.

Estructuras no lineales estaticas y dinamicas
Algoritmos de ordenacién.

Métodos de busqueda.

Tipos abstractos de datos.
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UNIDAD DIDACTICA 3. PROGRAMACION EN LENGUAJES ESTRUCTURADOS.
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UNIDAD FORMATIVA 2. ELABORACION DE INTERFACES DE USUARIO

El entorno de desarrollo de programacién.
Lenguaje estructurado

Herramientas de depuracion.

La reutilizaciéon del software.
Herramientas de control de versiones.

UNIDAD DIDACTICA 1. DISENO DE INTERFACES DE USUARIO.
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Evolucién de las interfaces en el software de gestion.
Caracteristicas de las Interfaces, interaccion hombre-maquina.
Interface graficas de usuario

Normalizacién y estdndares

User Access), CDE (Common Desktop Environment), etc.
Guias de estilos.

Normas CUA (Common User Access)

Arquitectura y herramientas para el desarrollo de GUI:

Disefo y desarrollo de interfaces de gestion:

Evaluacién del disefo

UNIDAD DIDACTICA 2. INTERFACES Y ENTORNOS GRAFICOS.
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Interfaces graficas de usuario

Herramientas para el desarrollo de interfaces graficas de usuario
Técnicas de usabilidad.

Rendimiento de interfaces.

Notaciéon Hungara.

Estructura de un programa GUI

El procedimiento de ventana

Menus.

Fichero de recursos.

Los cajas de didlogo

. Controles basicos.
. El Interfaz de dispositivos graficos (GDI)
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UNIDAD FORMATIVA 3. ACCESO A BASES DE DATOS

UNIDAD DIDACTICA 1. ACCESO A BASES DE DATOS Y OTRAS ESTRUCTURAS.
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El cliente del SGBD. Usuarios y privilegios.

El lenguaje SQL.

Objetos de la base de datos.

Integridad y seguridad de los datos

Sentencias del lenguaje estructurado para operar sobre las bases de datos.

APIs de acceso a bases de datos.

Integracién de los objetos de la base de datos en el lenguaje de programacion estructurado.
Conexiones para el acceso a datos

Realizacién de consultas SQL desde un programa estructurado

Creacién y eliminacién de bases de datos.

. Creacién y eliminacién de tablas.

. Manipulacién de datos contenidos en una base de datos:

. Objetos de Acceso a Datos (DAO)

. Herramientas de acceso a datos proporcionadas por el entorno de programacion.

UNIDAD FORMATIVA 4. ELABORACION DE PRUEBAS E INSTALACION Y DESPLIEGUE DE
APLICACIONES

UNIDAD DIDACTICA 1. PRUEBAS DEL SOFTWARE.
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Fundamentos y objetivos de las pruebas.

Tipos de errores y coste de correccion.

Planificacién de las pruebas

Proceso de pruebas. Las pruebas en las distintas fases.
Tipos de pruebas

Herramientas.

Normas de calidad del software

Documentacion de pruebas

UNIDAD DIDACTICA 2. HERRAMIENTAS DE GENERACION DE PAQUETES.

1.
2.

Funciones y caracteristicas.
Empaquetamiento, instalacién y despliegue
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UNIDAD DIDACTICA 3. DOCUMENTACION DE APLICACIONES.

1. Herramientas de documentacién: caracteristicas.
2. Herramientas para generacién de ayudas.
3. Documentacién de una aplicacidn, caracteristicas, tipos
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