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IMSV0209 DESARROLLO DE PRODUCTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA
INTERACTIVOS (ONLINE)

500,00 € - 686,00 €

En el &mbito del mundo de imagen y el sonido es necesario conocer los diferentes campos del
desarrollo de productos multimedia interactivos dentro del drea profesional de la produccién
audiovisual. Asi, con el presente curso se pretende aportar los conocimientos necesarios para
los proyectos audiovisuales multimedia interactivos, la generacién y adaptacién de los
contenidos audiovisuales multimedia, la integracién de elementos y fuentes mediante
herramientas de autor y de edicion y la evaluacion del prototipo, control de calidad y
documentacién del producto audiovisual multimedia interactivo.

Categorias: Certificados de Profesionalidad, Certificados de Profesionalidad Online |

INFORMACION
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Duracion 540 h

Modalidad Online

Docencia TUTOR PERSONAL

Practicas GESTION DE PRACTICAS EN EMPRESAS
Método de pago FINANCIACION SIN INTERESES

Centro de empleo AGENCIA DE COLOCACION

Formacion acreditada CENTRO ACREDITADO POR EL SEPE
Precio Particular, Empresa

DESCRIPCION DEL PRODUCTO

1. MODULO 1. MF0943 3 PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA INTERACTIVOS
UNIDAD DIDACTICA 1. INDUSTRIA MULTIMEDIA

Empresas y Estudios Multimedia
Gestién y comunicacién con los clientes
Géneros y Sectores

Productos

Proyecto multimedia interactivo
Normativa legal en el marco multimedia
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UNIDAD DIDACTICA 2. PLANIFICACION DE UN PROYECTO MULTIMEDIA INTERACTIVO

Criterios de planificacién

Elaboracién de un plan de accién

Organizacién de recursos

Seguimiento y mantenimiento del plan de trabajo
Fechas limite/gestién y limitacién de cambios
Gestion de calidad
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UNIDAD DIDACTICA 3. TECNICAS DE GUION MULTIMEDIA
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Analisis de storyboard

Hipermedia

Sistemas de navegacién interactivos
Diagramas de flujo o navegacion
Diagramas de arbol de informacion
Elementos de Interfaz

Estados de los elementos interactivos

UNIDAD DIDACTICA 4. SISTEMAS TECNICOS MULTIMEDIA
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Soportes multimedia

Formatos multimedia

Equipos informaticos y arquitecturas

Plataformas

Entornos tecnoldgicos y equipos electrénicos de consumo
Entornos tecnolégicos de destino

Entornos tecnolégicos de difusion

Entornos tecnoldgicos de publicacién o soporte
Multi-medios

Entornos dinamicos

. Conexiones con servidores
. Sistemas de «back-up» respaldo
. Herramientas de autor

UNIDAD DIDACTICA 5. FUENTES

uewNE

Tipos

Caracteristicas

Captura

Formatos de archivo y almacenamiento

Programas de creacién, edicién, tratamiento y retoque

959 830 780 / 640 798 742

info@inafe.es

UNIDAD DIDACTICA 6. EDICION Y COMPOSICION DE PRODUCTOS MULTIMEDIA

1.
2.
3.

Composicién
Usabilidad
Accesibilidad
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5.

. Interfaces
MODULO 2. MF0944 3 GENERACION Y ADAPTACION DE LOS CONTENIDOS AUDIOVISUALES
MULTIMEDIA

UNIDAD FORMATIVA 1. UF1245 RECURSOS NARRATIVOS Y TECNICOS PARA EL
DESARROLLO DE PRODUCTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. ELEMENTOS NARRATIVOS, EXPRESIVOS Y DESCRIPTIVOS DEL
LENGUAJE AUDIOVISUAL EN PRODUCTOS MULTIMEDIA
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Fuentes y tipografias

Graficos Vectoriales y Bitmap

Archivos de imagenes

Sonido

Médulos de informacidn y estructuras narrativas

Color y fondo

Vinculos y navegacion interna/externa

Imagen Corporativa y logotipos

Distribucion de Contenido y configuraciones de pantalla

UNIDAD DIDACTICA 2. FUNDAMENTOS NARRATIVOS DEL LENGUAJE MULTIMEDIA

1.
2.
3.

Tipologia de planos y movimientos de camara
Fundamentos narrativos del montaje multimedia
Modalidades narrativas

UNIDAD DIDACTICA 3. SISTEMAS TECNICOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA
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Sistemas analdgicos

Sistemas digitales

Plataformas informaticas

Tipologia de interconexionado

Soportes de almacenamiento de la informacidon

UNIDAD DIDACTICA 4. PROCESOS DE REGISTRO, GRABACION Y REPRODUCCION DE IMAGEN
AUDIOVISUAL

1.
2.

Formatos de video
Procesado de imagenes
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3. Edicion de video y Postproduccion
4. Equipos técnicos de Imagen

UNIDAD DIDACTICA 5. PROCESOS DE REGISTRO Y GRABACION SONORA

1. Formatos de archivo de audio

2. Captacion del sonido

3. Grabacidén y reproduccién del sonido
4. Equipos técnicos de sonido

UNIDAD DIDACTICA 6. PROCEDIMIENTOS DE CAPTURA DE AUDIO Y VIDEO

1. Dispositivos y configuraciones de captura
2. Sistemas de compresion

3. Sistemas de difusiéon («Streaming»)

4. Exportacién a diferentes formatos

UNIDAD FORMATIVA 2. UF1246 TRATAMIENTO Y EDICION DE FUENTES PARA PRODUCTOS
AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. TRATAMIENTO DE FUENTES.

Formatos de ficheros multimedia

Caracteristicas de las fuentes

Imdagenes vectoriales y mapas de bits

Imagenes en movimiento

Tratamiento del audio

Teoria del color y sus aplicaciones en relacién al formato de salida
Criterios para evaluar la calidad necesaria y de salida de las fuentes
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UNIDAD DIDACTICA 2. ELABORACION DE SOLUCIONES GRAFICAS PARA PROYECTOS
MULTIMEDIA

1. Creacién y disefio de plantillas de trabajo
2. Creacidn y disefio de hojas de estilo

UNIDAD DIDACTICA 3. EDICION CON SOFTWARE ESPECIFICO

1. Tratamiento de imagenes fijas
2. Tratamiento de video y audio
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3. Generacion de animaciones

4.

MODULO 3. MF0945_ 3 INTEGRACION DE ELEMENTOS Y FUENTES MEDIANTE HERRAMIENTAS DE
AUTOR Y DE EDICION

UNIDAD FORMATIVA 1. UF1247 COMPOSICION DE PANTALLAS Y ANIMACION DE FUENTES
PARA PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. FUENTES TIPOGRAFICAS

-
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Tipos de acciones
Caracteristicas comunicativas
Partes de las fuentes
Formatos de las fuentes
«Kerning»

Tipografia

Alineacién

Interlineado

Tamanho

Color

UNIDAD DIDACTICA 2. INTEGRACION DE TEXTOS EN PANTALLA

N UAEWNE

Esquemas de composicién

Formatos de pantalla

Utilizacién de imdgenes de muestra

Texto tipografico frente a texto como grafico
Creacién de plantillas de trabajo

Definicién de hojas de estilo

Ficheros externos de configuracion
Optimizacion de las fuentes

UNIDAD DIDACTICA 3. SINCRONIZACION DE FUENTES
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Generaciéon de rutas o guias de movimiento

Ajustes temporales (Ritmo, Duraciéon y Comprensién lectora)
Software especifico de animacion tipografica

Sincronizacién de ritmos narrativos frente a asimilacién informativa
Adaptacién a la intencionalidad dramatica del proyecto

Generacion de transiciones
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7. Animacioén tipografica programada frente a animacién manual

UNIDAD FORMATIVA 2. UF1248 GENERACION DE ELEMENTOS INTERACTIVOS EN
PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. ELEMENTOS INTERACTIVOS

S\

Caracteristicas funcionales

Estados

Generacion de estados graficos de elementos interactivos
Creacién de elementos de formulario

UNIDAD DIDACTICA 2. INTEGRACION CON HERRAMIENTAS DE AUTOR
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Herramientas de autor

Configuracion de la interfaz o ventana de trabajo
Lineas de tiempo

Velocidad de reproduccién

Propiedades

Acciones o eventos

UNIDAD DIDACTICA 3. OPCIONES CARACTERISTICAS DE SOFTWARE DE AUTOR
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Requisitos hardware/software

Players y actualizaciones

Formatos soportados de importacién y exportacién
Publicacién de contenidos y compatibilidad
Dispositivos y plataformas de destino

UNIDAD DIDACTICA 4. ESTRUCTURACION DE ARCHIVOS SEGUN SOFTWARE

S\

Ubicacién y acceso

Protecciones de acceso y restricciones
Sincronizacion de fuentes

Exportacién e importacion de fuentes

UNIDAD FORMATIVA 3. UF1249 PROGRAMACION DEL PROYECTO AUDIOVISUAL
MULTIMEDIA
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UNIDAD DIDACTICA 1. LENGUAJES DE AUTOR

1.

Generacidon de eventos

UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMACION DE VARIABLES Y FUNCIONES
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Creacién y gestién de variables

Tipos de variables (numéricas, booleanas, literales)
Variables locales y globales

Condiciones. Simples, complejas (If, else, for, otros)
Funciones. Optimizacién de cédigo

Generaciéon de elementos y fuentes a partir de cédigo
Operaciones con variables

Conexiones y operaciones con bases de datos

UNIDAD DIDACTICA 3. COMPILACION DEL PROYECTO

S\

Soportes y sistemas para copias de seguridad

Procedimientos de publicacién

Mantenimiento de versiones y actualizacidon de productos

MODULO 4. MF0946_3 EVALUACION DEL PROTOTIPO, CONTROL DE CALIDAD Y
DOCUMENTACION DEL PRODUCTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA INTERACTIVO

UNIDAD DIDACTICA 1. PROCESOS DE ACABADO DE PROYECTOS AUDIOVISUALES
MULTIMEDIA INTERACTIVOS
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Sistemas de depuracion y optimizacién de aplicaciones
Caracteristicas de las diferentes plataformas de implantacién
Proteccién de seguridad del proyecto acabado

Creacién de sistemas de registro

Validacién de usuarios

Sistemas anticopia

UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMAS DE CODIGO ABIERTO Y LICENCIAS DE PAGO

1.
2.

Tipologia de programas de cédigo abierto
Uso de licencias de pago
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UNIDAD DIDACTICA 3. DOCUMENTACION DE SOPORTE TECNICO
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Contenidos de un manual de usuario

Redaccién de normas y consejos de utilizaciéon

Descarga de responsabilidad ante mal uso

Garantias y avisos legales

Inserciéon de imagenes, videos o animaciones de ayuda
Mecanismos de control de dudas o consultas. Soporte on-line

UNIDAD DIDACTICA 4. USO Y ACCESIBILIDAD DE PRODUCTOS MULTIMEDIA
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Beta testing o test de uso

Comprobaciones de navegacion e instalacién
Herramientas de evaluacién de la accesibilidad

Técnicas de evaluacion de problemas de accesibilidad
Aspectos a medir. Parametros técnicos del proyecto
Elaboracién de cuestionarios de satisfaccién / sugerencias

UNIDAD DIDACTICA 5. CONTROL DE CALIDAD DEL PRODUCTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA
INTERACTIVO
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Agencia de calidad de Internet (IQUA)

Organizaciéon de consumidores y usuarios (OCU)

Asociacién de Usuarios de Internet (AUI)

Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacién y el Comercio electrénico
Ley Organica de Proteccion de datos (LOPD)

Ley Propiedad Industrial e Intelectual

Normas ISO

Criterios de calidad

Tipos y estructura de informes técnicos de calidad

UNIDAD DIDACTICA 6. MANTENIMIENTO DE PRODUCTOS MULTIMEDIA INTERACTIVOS
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Seguimiento e interpretacién de estadisticas de acceso a productos «on line»
Interpretaciéon de proyectos externos para su mantenimiento

Sistemas de actualizacién de clientes y del equipo de produccion

Control de la seguridad de productos «on line»

Deteccién de nuevas tecnologias para la actualizacién y optimizacién de los productos
realizados
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