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IMSV02 ANIMACION DE MOTION GRAPHICS CON AFTER EFFECTS

180,00 € - 250,00 €

El curso Animacién de Motion Graphics con After Effects es una formacion especializada de la
Familia Profesional de la Imagen y Sonido. El curso Animacién de Motion Graphics con After
Effects tiene como objetivo que el alumnado sea capaz de llevar a cabo los proyetos de Motion
Graphics, desde su fase inicial hasta la mas avanzada.

Categorias: Creacién y Desarrollo Multimedia en 2D y 3D, Cursos online, Disefio Grafico |

INFORMACION

Duracion
Modalidad
Docencia
Practicas

Método de pago

80 h

Online

TUTOR PERSONAL

GESTION DE PRACTICAS EN EMPRESAS
FINANCIACION SIN INTERESES
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DESCRIPCION DEL PRODUCTO

UNIDAD DIDACTICA 1. PROYECTOS DE MOTION GRAPHICS

Planteamiento de proyectos de Motion Graphics.
- Briefing y contrabriefing.
- Preparacion de presupuestos.
- Guidn y storyboard.
Edicion de video y sonorizacién de piezas de Motion Graphics.
- Edicion de video basica en Premiere.
- Trabajo de audio en piezas de Motion Graphics: afadir efectos, musica y voz, mezcla de video.
Exportaciéon y publicacion de video.
9. Integracién de grafismos con imagen real.
10. - Intercambio de archivos con Premiere via Dynamic lynk
11. - Intercambio de archivos con canales alfa
12. - Integraciéon de grafismos como VFX.

N U REWNE

UNIDAD DIDACTICA 2. OPERACIONES CON AFTER EFFECTS

1. Creacidon y preparacion de materiales para animar.
2. - Traspaso de graficos vectoriales en After Effects.
3. - Dibujo vectorial en After Effects.
4. - Preparacién e importaciéon de graficos de mapa de bits.
5. - Uso de video.
6. Animacién con After Effects.
7. - Principios de animacion.
8. - Interfaz y funcionamiento béasico del programa.
9. - Creacion de proyectos, composiciones y capas.
10. - Principios de animacion de formas.
11. - Curvas de velocidad.
12. - Expresiones basicas.
13. - Emparentamiento.
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14. Creacion de piezas de Motion graphics como plantillas.
15. - Trabajo con plantillas
16. - Preparaciéon de proyectos para su utilizacién
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