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IFCD91 REALIDAD AUMENTADA (AR), REALIDAD VIRTUAL (VR) Y REALIDAD HIiBRIDA
(MR) EN ENTORNOS 4.0

180,00 € - 250,00 €

Este Curso REALIDAD AUMENTADA (AR), REALIDAD VIRTUAL (VR) Y REALIDAD HiBRIDA (MR) EN
ENTORNOQOS 4.0 le ofrece una formacién especializada en la materia dentro de la Familia
Profesional de Informéatica y comunicaciones. Con este CURSO REALIDAD AUMENTADA (AR),
REALIDAD VIRTUAL (VR) Y REALIDAD HiBRIDA (MR) EN ENTORNOS 4.0 el alumno serd capaz de
Capacitar para comprender la realidad virtual (VR), la realidad aumentada (AR) o su
combinacién, identificada como realidad hibrida (MR), ademas de aprender a desarrollar
proyectos realizados con estas tecnologias atendiendo a su aplicacidon en entornos 4.0.

Categorias: Cursos online, Informatica y Comunicaciones |
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INFORMACION
Duracion 100 h
Modalidad Online
Docencia TUTOR PERSONAL
Practicas GESTION DE PRACTICAS EN EMPRESAS
Método de pago FINANCIACION SIN INTERESES
Centro de empleo AGENCIA DE COLOCACION
Formacion acreditada CENTRO ACREDITADO POR EL SEPE

DESCRIPCION DEL PRODUCTO

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. Comprension de las diferentes formas de realidad virtual y aumentada ademas de sus
aplicaciones en entornos 4.0.

2. Conceptos y componentes de Unity y cdmo configurar un proyecto listo de realidad virtual,
aumentada y/o hibrida.

3. Comprensién de como aprovechar el potencial de la realidad "mixta" o "hibrida", la cual,
combina la interactividad de la realidad virtual con el poder visual de la realidad aumentada.

4. Aprendizaje de elementos de realidad virtual, realidad aumentada y mixta a través de Unity.

5. Aprendizaje de reglas especificas para el disefio y desarrollo de proyectos de realidad virtual y/o
aumentada con Unity y lenguaje C#.

6. Aprendizaje de cémo diseflar y crear una experiencia de realidad virtual, aumentada y mixta
sélidas y eficaces.

7. Dominio de las herramientas y técnicas que posibilitaran un rendimiento de realidad virtual,
aumentada y mixta éptimo.

UNIDAD DIDACTICA 2. LA REALIDAD VIRTUAL (VR), LA REALIDAD AUMENTADA (AR) Y LA
REALIDAD MIXTA (MR)

1. ¢Qué son la realidad virtual (VR), la realidad aumentada (AR) y la realidad mixta (MR)?
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2. Diferencias entre realidad virtual, la realidad aumentada y la realidad mixta.

3

. La realidad "mixta" o "hibrida" como combinacién de la interactividad de la realidad virtual con

el poder visual de la realidad aumentada.

UNIDAD DIDACTICA 3. [VR & AR] DESCRIPCION GENERAL DEL MOTOR UNITY3D Y
CONFIGURACION DEL PROYECTO

ouewWwNE

Instalacidon de Unity Hub.

Instalacién de Unity Editor.

Creacién de un nuevo proyecto.

Descripciéon general de la interfaz de Unity.

Descripcién general del proyecto.

Actividad de evaluacién de los conocimientos adquiridos por el alumno.

UNIDAD DIDACTICA 4. [VR & AR] CONCEPTOS BASICOS DE UNITY

e SER SR
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Primeros pasos con Unity.

Comprension y codificacion de diferentes paneles en Unity.
Movimiento, rotacién y escala de objetos en Unity.

Fisica en Unity.

Gestionando la intensidad de la luz.

Anadiendo colores a objetos.

Anadiendo texturas a objetos.

Objetos padre e hijo en Unity.

Herramientas Local/Global y Pivot/Center en Unity.

El asset Prefab en Unity.

. Creacidn de scripts en Unity.

. Utilizacién de objetos esferas en Unity.

. Actividad de evaluacidon de los conocimientos adquiridos por el alumno

UNIDAD DIDACTICA 5. [VR] DISENO DE UNA EXPERIENCIA DE REALIDAD VIRTUAL SOLIDA Y
EFICAZ

1
2
3
4

. Aplicaciones de la Realidad Virtual.

. Panorama de la realidad virtual y las diferencias entre los dispositivos principales.
. Cémo ven los usuarios en la realidad virtual.

. Actividad de evaluacion de los conocimientos adquiridos por el alumno.
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UNIDAD DIDACTICA 6. [VR] CREACION DE ENTORNOS DE REALIDAD VIRTUAL

NouswNE

Importando ProBuilder.

Construcciéon de niveles y prototipos con ProBuilder.
Aplicacién de texturas a entornos.

[luminando eficazmente tu escena.

Uso de disparadores para efectos.

Geometria de colisiones.

Ejercicio guionizado para consolidar formacién del alumno.

UNIDAD DIDACTICA 7. [VR Y AR] CREACION DE LA INTERFAZ DE USUARIO Y LOS MENUS

N UAEWNE

Interfaz de usuario superpuesta frente al espacio mundial.

Visualizacién de informacién a través de texto.

Actualizacién de elementos de la interfaz de usuario a través del cédigo.
Programacién de los botones de la interfaz de usuario.

Programacién del botén Atras y Salir dentro de la escena.

Construccion del menu principal.

Interacciones de la interfaz de usuario de secuencias de comandos.
Ejercicio guionizado para consolidar formacién del alumno.

UNIDAD DIDACTICA 8. [VR] TECNICAS DE OPTIMIZACION

ou e WwNE

Estudio del menu de estadisticas de renderizado y el generador de perfiles.
Creacién y combinacién de texturas con Atlas.

Optimizacién de polimeros de malla con Blender.

Gestion de la oclusion.

Gestion de la iluminacién.

Ejercicio guionizado para consolidar formacién del alumno.

UNIDAD DIDACTICA 9. [AR] COMENZANDO CON LA REALIDAD AUMENTADA

NouswNE

Importando el paquete Vuforia dentro de Unity.

Importacién del paquete Vuforia a través de Vuforia Core Samples.

Salida de camara web.

Capturando una imagen.

Creacién de una base de datos de Vuforia y carga de objetivos de imagen.
Proyeccién de modelo 3D en imagen objetivo.

Integracién de texto 3D.
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8. Anadiendo y moviendo mas objetos.
9. Ejercicio guionizado para consolidar formacién del alumno.

UNIDAD DIDACTICA 10. [VR & AR] SEGUIMIENTO DE IMAGENES SIMULTANEO

Importando el paquete de Vuforia.

Creando imagen objetivo dentro de Unity.

Personalizacién del primer y segundo objetivo de imagen.
Seguimiento de multiples imagenes de manera simultdnea.
Reproduccién de un archivo de video en realidad aumentada.
Reproduccion de un archivo de audio tras una interaccién.

. Ejercicio guionizado para consolidar formacién del alumno.

NOoO U A WN e

UNIDAD DIDACTICA 11. [VR & AR] BOTONES VIRTUALES EN REALIDAD AUMENTADA

1. Creaciéon de un botdn virtual en el objetivo de la imagen.
2. Programacién del botén virtual.
3. Ejercicio guionizado para consolidar formacion del alumno.

UNIDAD DIDACTICA 12. [AR] REALIDAD AUMENTADA SIN MARCADORES

Lista de dispositivos compatibles con GroundPlane.

Realidad aumentada sin marcadores: colocar un objeto en la superficie del suelo (mundo real).
Incorporacién de sombras realistas al objeto colocado.

Funcion “MidAir”: colocar un objeto en el aire.

Ejercicio guionizado para consolidar formacién del alumno.

uewNE

UNIDAD DIDACTICA 13. [VR & AR] RECONOCIMIENTO, ESCANEO Y RASTREO DE OBJETOS

1. Criterios para el reconocimiento y escaneo de objetos.

2. Procedimiento para escanear un objeto 3D.

3. Superposicion de un modelo 3D sobre un objeto real.

4. Ejercicio guionizado para consolidar formacién del alumno.

UNIDAD DIDACTICA 14. [AR] APLICACION DE REPRODUCCION DE VIDEO

1. Introduccién a la aplicacién de reproduccién de video Vuforia.
2. Importaciéon de muestras principales de Vuforia.
3. Personalizaciéon de miniaturas y videos.
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4. Reproduccién de dos videos.
5. Gestidn del sombreador (shader) del video.
6. Actividad de evaluacién de los conocimientos adquiridos por el alumno.
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