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IFCD023PO EXPERTO WEB Y MULTIMEDIA PARA E-COMMERCE II

180,00 € - 250,00 €

Este Curso EXPERTO WEB Y MULTIMEDIA PARA E-COMMERCE Il le ofrece una formacion
especializada en la materia dentro de la Familia Profesional de Hosteleria y turismo. Con este
CURSO EXPERTO WEB Y MULTIMEDIA PARA E-COMMERCE Il el alumno seré capaz de
desenvolverse dentro del Sector y adquirir las competencias y habilidades necesarias para
manejar el lenguaje de programacioén para el disefio, desarrollo y administracién de paginas
web y aplicaciones multimedia. parte ii.

Categorias: Cursos online, Informatica Disefio y Programacién |

INFORMACION
Duracion 90 h
Modalidad Online
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Docencia TUTOR PERSONAL

Practicas GESTION DE PRACTICAS EN EMPRESAS
Método de pago FINANCIACION SIN INTERESES

Centro de empleo AGENCIA DE COLOCACION

Formacion acreditada CENTRO ACREDITADO POR EL SEPE

DESCRIPCION DEL PRODUCTO

UNIDAD DIDACTICA 1. CONSTRUCCION DE APLICACIONES PARA INTERNET. SOLUCIONES
SAAS. APLICACIONES FORMULARIO Y MULTIFORMULARIO. REUTILIZACION DE CODIGO.
ELECCION DE FUENTES. SEGURIDAD EN BASES DE DATOS. MANEJO DE SESIONES.

UNIDAD DIDACTICA 2. SEGURIDAD INFORMATICA. RIESGOS EN LOS NEGOCIOS Y
SEGURIDAD INFORMATICA. LAS SOLUCIONES DE BACKUP Y ANTIVIRUS. ENCRIPTACION DE
LAS TRANSMISIONES. POLITICA DE SEGURIDAD EN LAS ORGANIZACIONES. PROTECCION DE
DATOS. PREVENCION DEL ACCESO A INFORMACION CRITICA. ALMACENAMIENTO.
RECUPERACION. BORRADO SEGURO.

UNIDAD DIDACTICA 3. PROGRAMACION. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS (0.0).
PROGRAMACION ESTRUCTURADA. PRINCIPALES LENGUAJES DE PROGRAMACION: C++, C#
(C SHARP), JAVA, JAVASCRIPT, PHP, RUBY. LENGUAJES COMPILADOS Y LENGUAJES
INTERPRETADOS Y LENGUAJE PROCEDURAL. LENGUAJE DE TIPO SCRIPT: PHP. LENGUAJES
MARK-UP: XML. - XML: USOS EXTENDIDOS.

UNIDAD DIDACTICA 4. BASES DE DATOS. CREACION Y MANTENIMIENTO DE BASES DE
DATOS ARQUITECTURA BASICA DE UN DBMS.

UNIDAD DIDACTICA 5. REDES. PRINCIPIOS Y ESTANDARES. COMPONENTES BASICOS. TIPOS
DE EQUIPOS. EL SERVIDOR. EL CLIENTE. SINCRONIZACION DE DATOS. -NIC. -TOPOLOGIAS
DE RED. -LAN Y WAN. TRANSMISIONES DE DATOS EN UNA RED.

UNIDAD DIDACTICA 6. PROCESO DE DESARROLLO DE SOFTWARE. DOCUMENTACION.
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METODOS FORMALES DE DESARROLLO. PROTOTIPADO. TESTING. PLANIFICACION.
MONITORIZACION DE PROYECTOS. GESTION DE LOS REQUISITOS, CORRECCIONES EN
CURSO Y CONTROL DE CAMBIOS. ESCRITURA DE CODIGO APROPIADA AL ENTORNO.
HERRAMIENTAS DE TESTING: TEST DE ACEPTACION. MILESTONES. TEST DE
FUNCIONALIDAD, ESTRES Y CARGA. HERRAMIENTAS DE SOFTWARE PARA TESTING
AUTOMATIZADO.

UNIDAD DIDACTICA 7. ARQUITECTURA DEL SOFTWARE. ANALISIS.TRANSFORMACION DE
REQUERIMIENTOS EN ESPECIFICACIONES FUNCIONALES. ESPECIFICACIONES TECNICAS.
PROCESO DE TRANSFORMACION. ARQUITECTURA EMPRESARIAL. HERRAMIENTAS TOGAF
CERTIFICADAS. ARQUITECTURAS CENTRALIZADAS, 2-TIER, 3-TIER Y BASADAS EN WEB.
ARQUITECTURA ORIENTADA A WEB (WOA, WEB ORIENTED ARCHITECTURE). PROTOCOLO
SOAP. -MIDDLEWARE. -DISENO FiSICO DE UNA ARQUITECTURA.

UNIDAD DIDACTICA 8. CLOUD COMPUTING. BENEFICIOS.

UNIDAD DIDACTICA 9. DISENO FiSICO DE SOFTWARE. VALIDACION DEL DISENO FiSICO.
DISENO FiSICO DE SOFTWARE. AUDITORIA DE SOFTWARE.

UNIDAD DIDACTICA 10. NEGOCIOS VIRTUALES. NUEVAS TECNOLOGIAS Y NECESIDADES DE
LOS NEGOCIOS. SOFTWARE BPM (BUSINESS PROCESS MANAGEMENT). NEGOCIOS
VIRTUALES. EFECTOS DE LA GLOBALIZACION. INTERNET COMO HERRAMIENTA DE
CREACION DE NUEVAS OPORTUNIDADES EXTRANET. IMPACTO DEL E-BUSINESS.
ADMINISTRACION DE RELACIONES CON USO DE SOCIAL MEDIA. BENEFICIOS DEL USO DE
APLICACIONES MOVILES.

UNIDAD DIDACTICA 11. SLA. ACUERDO DEL NIVEL DE SERVICIOS. ACUERDO DE NIVEL DE
SERVICIOS: SLA. CONTENIDO. NIVELES DE USO. SUBCONTRATACION DE UN SLA.
PARAMETROS TiPICOS DE UN SLA. AUTOMATIZACION. CAPTURA DE INFORMACION.
TRANSPARENCIA DE COSTES TI.
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