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EXPERTO EN TEORÍA Y FUNDAMENTOS BÁSICOS DEL DISEÑO GRÁFICO (ONLINE)

350,00 € – 425,00 €
El diseño gráfico es la herramienta principal para la creación de imágenes corporativas,
logotipos, etc. Este curso establece un recorrido por todas las disciplinas actuales del diseño
gráfico, describiendo los procesos y métodos de trabajo para la obtención de óptimos
resultados. Se partirá de conceptos básicos sobre diseño y teoría del color, como el contraste,
las fuentes, hasta llegar a las disciplinas más modernas como el diseño web y el diseño 3D.
Ofrecemos así un recorrido global que permita conocer todos los procesos posibles en cualquier
tipo de proyecto de diseño gráfico.n

Categorías Cursos online, Diseño Gráfico, Informática Diseño y Programación |

INFORMACIÓN

Duración 180 h

https://inafe.es/categoria-curso/cursos-online/
https://inafe.es/categoria-curso/cursos-online/informatica-diseno-y-programacion/diseno-grafico/
https://inafe.es/categoria-curso/cursos-online/informatica-diseno-y-programacion/
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Modalidad Online

Docencia TUTOR PERSONAL

Prácticas GESTIÓN DE PRÁCTICAS EN EMPRESAS

Método de pago FINANCIACIÓN SIN INTERESES

Centro de empleo AGENCIA DE COLOCACIÓN

Formación acreditada CENTRO ACREDITADO POR EL SEPE

Precio Particular, Empresa

CONTENIDO

TEMA 1. EL DISEÑOnDefinición de DiseñonLa práctica del diseñonDisciplinas del diseñonSigno y
SímbolonElementos básicos del diseñonTeoría de la percepciónnTEMA 2. EL COLORnTeoría del
colornEl círculo cromáticonLa armoníanContrastes de colornPsicología del ColornTEMA 3.
TIPOGRAFÍAnDefinición de tipografíanCaracterísticas de los tiposnClasificación de los
tiposnClasificación históricanClasificación por formanElementos tipográficosnTipografía digitalnLa
tipografía en el diseñonTEMA 4. TÉCNICAS DE COMPOSICIÓNn¿Qué es la composición?nEstructuras
compositivasnEl espacionLa Sección ÁureanLas figuras geométricasnLos planos compositivosnRitmo
visualnEquilibrio visualnEquilibrio estáticonEquilibrio dinámiconTEMA 5. DISEÑO PUBLICITARIOnLa
publicidadnObjetivos de la publicidadnMedios publicitariosnIdentidad corporativanLogotipo y
marcanEstrategias de diseñonPublicidad impresanPublicidad en televisiónnPackagingnDel diseño a la
realizaciónnTEMA 6. MAQUETACIÓNn¿Qué es la maquetación?nPreparar un documento para la
maquetaciónnOcupando el espacio de la páginanTexto e imagennComposición del textonErrores
frecuentesnTEMA 7. FOTOMECÁNICA E IMPRESIÓNn¿Qué es la fotomecánica?nPasos de una
impresiónnEscaneadonEl escánernFilmaciónnFotolitosnLas tintasnTipos de impresión nTEMA 8.
DISEÑO WEBnQué implica el diseño webnPlanificación de una página webnTipos de sitios
webnAnálisis demográficonDefinir el estilonMaquetaciónnCreación del sitionNociones básicas
nHTMLnCSSnFlashnColgar el sitio en la rednPromoción del sitio webnTEMA 9. DISEÑO 3DnEl diseño
tridimensionalnFundamentosnInterfaces de navegaciónnModeladonAnimaciónnImagen
finalnMateriales y texturasnIluminación y rendernFormatosnAtajos de tecladon


