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ESPECIALISTA TIC EN DISENO CON ADOBE FLASH CS5 (ONLINE)

350,00 € - 425,00 €

Este curso esta destinado a que el alumno o alumna adquiera las competencias necesarias para
manejar de forma 4gil y completa este programa. Su manejo permitira al usuario la creacién de
presentaciones, dinamicas o estaticas, de animaciones con o sin sonido, videojuegos, etc.

Categorias: Cursos online, Disefio Web, Informatica Disefio y Programacion |

INFORMACION

Duracion
Modalidad
Docencia
Practicas
Método de pago

Centro de empleo

180 h

Online

TUTOR PERSONAL

GESTION DE PRACTICAS EN EMPRESAS
FINANCIACION SIN INTERESES
AGENCIA DE COLOCACION
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DESCRIPCION DEL PRODUCTO

TEMA 1. INTRODUCCIONNODbijetivo del cursonDirigido anRequisitos minimosnéQue es Adobe Flash
CS5?nTEMA 2. EL ENTORNO DE TRABAJO InTipos de graficosnFlujo de trabajo Flash CS5nVer el area
de trabajonMenusnGestién de ventanas y panelesnGuardar espacio de trabajonPreferencias en
flashnTEMA 3. EL ENTORNO DE TRABAJO IInEl escenario y propiedades del
documentonHerramientasnlLinea de tiempo y capasnVistas del documentonReglas, guias y
cuadriculasnDeshacer, rehacer, historialnPeliculas FlashnTEMA 4. ADMINISTRACION DE
DOCUMENTOSNCrear documentosnLas plantillasnimportaciéon de imagenes e ilustraciones nlllustrator
y FlashnPhotoshop y FlashnArchivos FlashnCreacién de proyectosnTEMA 5. DIBUJAR EN
FLASHnInformacidn sobre el dibujonModos de dibujonPreferencias de dibujonHerramientas
basicasnHerramientas avanzadasnHerramienta plumanEditar contornosnTEMA 6. TRABAJAR CON
OBJETOSnTransformar objetosnSeleccionar objetosnCombinaciéon de objetosnBorrar y eliminar
objetosnAlinear objetosnMover y copiar objetosnTEMA 7. COLOR EN FLASHnSelector de
colornDegradadosnHerramienta transformar degradadosnHerramienta bote de tinta y cubo de
pinturanPanel de KulernHerramienta cuentagotas y pincel rociadornLa Herramienta deconTEMA 8.
SIMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS nSimbolosnCrear un simbolonBibliotecasninstanciasnSimbolos
gréficosnCrear un boténnClip de peliculanTEMA 9. LINEA DE TIEMPO Y ANIMACIONnLinea de
tiemponLas CapasnAnimacionesnAnimaciones fotograma a fotogramanAnimaciones de
formanAnimacion interpoladaninterpolacién clasicaninterpolacién de movimientonEditor de
movimientonAnimaciones con guiasnAnimar objetos 3DnTEMA 10. ESCENAS, FILTROS, MASCARAS Y
CINEMATICANEscenasnFiltrosnTipos de filtrosnModos de MezclanCapas de mascara nCinematica
inversa nEsqueleto en una formanEsqueleto en un simbolonTEMA 11. TEXTOnText Layout Framework
(TLF)nPropiedades de caracteres TLFnPropiedades de parrafo TLFnPropiedades de contenedor y
flujonFluir texto en cajas nTexto ClasiconTipos de texto clasiconlncorporar fuentes nTEMA 12. SONIDO
Y VIDEONnSonidos en FlashnFormatos de sonido admitidosnSonido en la linea de tiemponAfadir sonido
a un boténnEditar un sonidonComprimir un sonidonlmportar videonPropiedades del videonAdobe
Media EncodernTEMA 13. ACCIONES Y PUBLICACIONnNIntroduccién a ActionScriptnPanel
accionesnAcciones mas comunesnPanel Fragmentos de cédigonFormulariosnConfigurar
publicaciénnExportar en flash

Pagina: 2



959 830 780 / 640 798 742

INAFE

IMETITUTS RACIONAL BE FORMACION ¥ EMPLES

Pagina: 3



