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ESPECIALISTA TIC EN DISEÑO CON ADOBE FLASH CS5 (ONLINE)

350,00 € - 425,00 €
Este curso esta destinado a que el alumno o alumna adquiera las competencias necesarias para
manejar de forma ágil y completa este programa. Su manejo permitirá al usuario la creación de
presentaciones, dinámicas o estáticas, de animaciones con o sin sonido, videojuegos, etc.

Categorías: Cursos online, Diseño Web, Informática Diseño y Programación |

INFORMACIÓN

Duración 180 h

Modalidad Online

Docencia TUTOR PERSONAL

Prácticas GESTIÓN DE PRÁCTICAS EN EMPRESAS

Método de pago FINANCIACIÓN SIN INTERESES

Centro de empleo AGENCIA DE COLOCACIÓN

https://inafe.es/categoria-curso/cursos-online/
https://inafe.es/categoria-curso/cursos-online/informatica-diseno-y-programacion/diseno-web/
https://inafe.es/categoria-curso/cursos-online/informatica-diseno-y-programacion/
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Formación acreditada CENTRO ACREDITADO POR EL SEPE

Precio Particular, Empresa

DESCRIPCIÓN DEL PRODUCTO

TEMA 1. INTRODUCCIÓNnObjetivo del cursonDirigido anRequisitos mínimosn¿Que es Adobe Flash
CS5?nTEMA 2. EL ENTORNO DE TRABAJO InTipos de gráficosnFlujo de trabajo Flash CS5nVer el área
de trabajonMenúsnGestión de ventanas y panelesnGuardar espacio de trabajonPreferencias en
flashnTEMA 3. EL ENTORNO DE TRABAJO IInEl escenario y propiedades del
documentonHerramientasnLínea de tiempo y capasnVistas del documentonReglas, guías y
cuadrículasnDeshacer, rehacer, historialnPelículas FlashnTEMA 4. ADMINISTRACIÓN DE
DOCUMENTOSnCrear documentosnLas plantillasnImportación de imágenes e ilustraciones nIllustrator
y FlashnPhotoshop y FlashnArchivos FlashnCreación de proyectosnTEMA 5. DIBUJAR EN
FLASHnInformación sobre el dibujonModos de dibujonPreferencias de dibujonHerramientas
básicasnHerramientas avanzadasnHerramienta plumanEditar contornosnTEMA 6. TRABAJAR CON
OBJETOSnTransformar objetosnSeleccionar objetosnCombinación de objetosnBorrar y eliminar
objetosnAlinear objetosnMover y copiar objetosnTEMA 7. COLOR EN FLASHnSelector de
colornDegradadosnHerramienta transformar degradadosnHerramienta bote de tinta y cubo de
pinturanPanel de KulernHerramienta cuentagotas y pincel rociadornLa Herramienta deconTEMA 8.
SÍMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS nSímbolosnCrear un símbolonBibliotecasnInstanciasnSímbolos
gráficosnCrear un botónnClip de películanTEMA 9. LÍNEA DE TIEMPO Y ANIMACIÓNnLínea de
tiemponLas CapasnAnimacionesnAnimaciones fotograma a fotogramanAnimaciones de
formanAnimación interpoladanInterpolación clásicanInterpolación de movimientonEditor de
movimientonAnimaciones con guíasnAnimar objetos 3DnTEMA 10. ESCENAS, FILTROS, MÁSCARAS Y
CINEMÁTICAnEscenasnFiltrosnTipos de filtrosnModos de MezclanCapas de máscara nCinemática
inversa nEsqueleto en una formanEsqueleto en un símbolonTEMA 11. TEXTOnText Layout Framework
(TLF)nPropiedades de caracteres TLFnPropiedades de párrafo TLFnPropiedades de contenedor y
flujonFluir texto en cajas nTexto ClásiconTipos de texto clásiconIncorporar fuentes nTEMA 12. SONIDO
Y VIDEOnSonidos en FlashnFormatos de sonido admitidosnSonido en la línea de tiemponAñadir sonido
a un botónnEditar un sonidonComprimir un sonidonImportar videonPropiedades del videonAdobe
Media EncodernTEMA 13. ACCIONES Y PUBLICACIÓNnIntroducción a ActionScriptnPanel
accionesnAcciones más comunesnPanel Fragmentos de códigonFormulariosnConfigurar
publicaciónnExportar en flash
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