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ESPECIALISTA EN INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA DESARROLLADORES

350,00 € - 450,00 €

El presente CURSO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA DESARROLLADORES ofrece una
formacidn especializada en la materia. Este Curso de Inteligencia Artificial para Desarrolladores
en Inteligencia Artificial para Programadores le ofrece una formacion especializada en la
materia, conociendo las principales técnicas de Inteligencia Artificial y, para cada una de ellas,
su inspiracion, biolégica, fisica o incluso matematica, asi como los distintos conceptos y
principios (sin entrar en detalles matematicos), con ejemplos y graficos para cada uno de ellos.
Los dominios de aplicacién se ilustran mediante aplicaciones reales y actuales. Cada capitulo
contiene un ejemplo de implementacién genérico, que se completa con una aplicacién practica,
desarrollada en C#. Estos ejemplos de cédigo genéricos son facilmente adaptables a numerosas
aplicaciones en C#, bien sea en Silverlight, en Windows Phone, para Windows o incluso en
aplicaciones .

Categorias: Cursos online, Informatica Disefio y Programacion |
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Duracion 200 h
Modalidad Online
Docencia

Practicas
Método de pago
Centro de empleo

Formacion acreditada

DESCRIPCION DEL PRODUCTO

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

B wWwNE

Intoruccion a la inteligencia
Inteligencia de los seres vivos
Inteligencia artificial
Dominios de aplicacién

TUTOR PERSONAL
GESTION DE PRACTICAS EN EMPRESAS
FINANCIACION SIN INTERESES
AGENCIA DE COLOCACION

CENTRO ACREDITADO POR EL SEPE

UNIDAD DIDACTICA 2. SISTEMAS EXPERTOS

1. {Qué es un sistema experto en poligonos?

2.
3.

UNIDAD DIDACTICA 3. Construcciéon de un sistema Expertos

s wWwN e

Estrucutra de un sistema experto
Inferencia: Tipos

Fases de construccién de un sistema
Rendimiento y mejoras

Dominios de aplicacién

Creacién de un sistema experto en C#
Anadir incertidumbre y probabilidades
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UNIDAD DIDACTICA 4. LOGICA DIFUSA

ouewWwNE

Introduccién a la l6gica difusa
Incertidumbre e imprecision

Conjuntos difusos y grados de pertenencia
Operadores sobre los conjuntos difusos
Creacién de reglas

Fuzzificacidon y defuzzificacion

UNIDAD DIDACTICA 5. BUSQUEDA DE RUTAS

o U e WNE

Introduccién a la busqueda de rutas

Rutas y grafos

Ejemplo en cartografia

Algoritmos exhaustivos de busqueda de rutas e "inteligentes"
Implementacién

Dominios de aplicacién

UNIDAD DIDACTICA 6. ALGORITMOS GENETICOS

ou s WwNE

{Qué son los algoritmo genéticos?
Evolucidn biolégica vy artificial
Eleccidon de la representacién
Evaluacién, seleccién y supervivencia
Reproduccién: crossover y mutacion
Dominios de aplicacién

UNIDAD DIDACTICA 7. METAHEURISTICOS DE OPTIMIZACION

NouswNE

Optimizacién y minimos

Algoritmos voraces

Descenso por gradiente

Busqueda tabu

Recocido simulado

Optimizacién por enjambre de particulas
Meta-optimizacion
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UNIDAD DIDACTICA 8. SISTEMAS MULTIPLES AGENTES

uewhE

Introduccién a lo sistemas Multiples agentes
Origen bioldgico

Sistemas multi-agentes

Clasificacion de los agentes

Principales algoritmos

UNIDAD DIDACTICA 9. REDES NEURONALES

NouswNE

Introduccién a las redes neuronales
Origen bioldgico

La neurona formal

Perceptrén

Redes feed-forward

Aprendizaje

Otras redes

UNIDAD DIDACTICA 10. WEBGRAFIA

N U AEWNE

Introduccién a la Webgrafia
Sistemas expertos

Légica difusa

Algoritmos genéticos
Busqueda de rutas
Metaheuristicos

Sistemas multi-agentes
Redes neuronales
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