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CURSO DE ESPECIALISTA EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS CON UNITY

350,00 € - 450,00 €
Con el presente Curso de Especialista en Desarrollo de Videojuegos con Unity recibirá una
formación especializada en materia de desarrollo. Unity es uno de los motores gráficos más
extendidos gracias a la facilidad y la integración que nos proporciona. Con el presente curso
aprenderá a desarrollar videojuegos haciendo uso del motor gráfico Unity.

Categorías: Cursos online, Imagen y Sonido, Informática Diseño y Programación |

INFORMACIÓN

Duración 200 h

Modalidad Online

Docencia TUTOR PERSONAL

Prácticas GESTIÓN DE PRÁCTICAS EN EMPRESAS

https://inafe.es/categoria-curso/cursos-online/
https://inafe.es/categoria-curso/cursos-online/formacion-profesional-y-oficios/imagen-y-sonido/
https://inafe.es/categoria-curso/cursos-online/informatica-diseno-y-programacion/
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Método de pago FINANCIACIÓN SIN INTERESES

Centro de empleo AGENCIA DE COLOCACIÓN

Formación acreditada CENTRO ACREDITADO POR EL SEPE

DESCRIPCIÓN DEL PRODUCTO

UNIDAD DIDÁCTICA 1. FASE DE CONCEPCIÓN

Género1.
Gameplay2.
Conceptos3.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. FASE DE DISEÑO

Historia1.
Guión2.
Arte Conceptual3.
Sonido4.
Mecánica de juego5.
Diseño de programación6.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. FASE DE ORGANIZACIÓN

Distribución del trabajo1.
Organización del proyecto2.
Plazos3.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. FASE DE PREPRODUCCIÓN

Creación del concepto1.
Determinación de la viabilidad del juego2.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. CREACIÓN DE SPRITES

Introducción a Sprites1.
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Sprite Creator2.
Sprite Editor3.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. CREACIÓN DE MODELOS 3D

PREPARACIÓN DE ASSETS1.
Diseño de Mapa2.
Creación de modelos3.
Añadiendo los modelos al mapa4.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. CREACIÓN DE INTERFAZ

Planificación de la interfaz1.
Diseño de Menús2.
Interfaz del jugador3.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. GRABACIÓN DE SONIDOS

CREACIÓN O BÚSQUEDA DE SONIDOS1.
Importar y adaptar los sonidos2.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. FASE DE PRUEBAS

PRUEBAS FÍSICAS1.
Pruebas alpha2.
Pruebas beta3.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. FASE DE MANTENIMIENTO

Búsqueda de fallos1.
Posibles mejoras2.


