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IMETITUTS HACIONAL BN FORMACION ¥ EMPLES

CURSO DE DESARROLLO DE METODOLOGIAS AGILES

180,00 € - 250,00 €

El objetivo principal de este Curso es el de dar a conocer a los alumnos la utilizaciéon de
metodologias &giles para su implementacién en la gestién de proyectos en las organizaciones.
Si quiere especializarse en el entorno empresarial y adquirir los conocimientos fundamentales
sobre las diferentes metodologias agiles que ayuden a una gestion de proyectos éptima este es
su momento, con el Curso de Desarrollo de Metodologias Agiles podra desenvolverse de manera
profesional en este sector.

Categorias: Administracién y Oficinas, Cursos online, Programacion |

INFORMACION
Duracion 120 h
Modalidad Online
Docencia TUTOR PERSONAL
Practicas GESTION DE PRACTICAS EN EMPRESAS
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Método de pago FINANCIACION SIN INTERESES
Centro de empleo AGENCIA DE COLOCACION
Formacion acreditada CENTRO ACREDITADO POR EL SEPE

DESCRIPCION DEL PRODUCTO

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LAS METODOLOGIAS AGILES

o ueEwWwNE

Ingenieria de software, sus principios y objetivos
Metodologias en Espiral, Iterativa y Agiles
Practicas agiles

Métodos agiles

Evolucion de las metodologias agiles

Metodologias agiles frente a metodologias pesadas

UNIDAD DIDACTICA 2. AGILE PROJECT THINKING

1.

Principios de las metodologias &giles

2. Agile Manifesto

3.

User History

UNIDAD DIDACTICA 3. LA PLANIFICACION AGIL: AGILE LEADERSHIP Y CREATIVIDAD
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La iteraccién como alternativa a la planificacién lineal
La comunicacion y la motivacion

Caracteristicas del liderazgo participativo
Pensamiento disruptivo y desarrollo de la idea
Prueba y error, learning by doing

UNIDAD DIDACTICA 4. METODOLOGIA EXTREME PROGRAMMING (XP)
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Definicién y caracteristicas de Extreme Programming
Fases y reglas de XP

La implementacion y el disefio

Los valores de XP
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5. Equipo y cliente de XP
UNIDAD DIDACTICA 5. METODOLOGIA SCRUM

La teoria Scrum: framework

El equipo

Sprint Planning

Coémo poner en marcha un Scrum
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UNIDAD DIDACTICA 6. DESARROLLO DEL METODO KANBAN

Introduccién al método Kanban

Consejos para poner en marcha kanban

Equipo

Business Model Canvas o lienzo del modelo de negocio
Scrumban
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UNIDAD DIDACTICA 7. LEAN THINKING

1. Introduccién al Lean Thinking
2. Lean Startup

UNIDAD DIDACTICA 8. OTRAS METODOLOGIAS AGILES Y TECNICAS AGILES

Agile Inception Deck

Design Thinking

DevOps

Dynamic Systems Development Method (DSDM)
Crystal Methodologies

Adaptative Software Development (ASD)
Feature Driven Development (FDD)

Agile Unified Process
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