959 830 780 / 640 798 742

INNFE

IMITITUTE HACIONAL BE FORMACION ¥ EMFLIS

CURSO DE 3D STUDIO MAX 2022

8D MAX

.JTUdIO

250,00 € - 350,00 €

Este curso en 3D Studio Max le ofrece una formacién especializada en la materia. Debemos
saber que el programa 3D Studio Max es un paquete de software que permite realizar un
modelado tridimensional de objetos, asi como su renderizacion y animacion. A través de este
curso en 3D Studio Max el alumno recibirad una formacién sélida en la creaciéon de imagenes,
modelado y animacién, con el programa mas utilizado del mercado.

Categorias: Administracién y Oficinas, Creacién y Desarrollo Multimedia en 2D y 3D, Cursos online,
Disefio Grafico |

INFORMACION
Duracion 125 h
Modalidad Online
Docencia TUTOR PERSONAL
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Practicas GESTION DE PRACTICAS EN EMPRESAS
Método de pago FINANCIACION SIN INTERESES

Centro de empleo AGENCIA DE COLOCACION

Formacion acreditada CENTRO ACREDITADO POR EL SEPE

DESCRIPCION DEL PRODUCTO

1. MODULO 1. ELEMENTOS DE LA INTERFAZ
UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE 3D STUDIO MAX

¢{Qué es 3D Studio Max?
Elementos de la interfaz
El panel de comandos
La barra inferior

P whnhe

UNIDAD DIDACTICA 2. LAS VENTANAS GRAFICAS

Las ventanas de visualizacion

Las vistas

Utilizacion de los gizmos de navegacion (ViewCube y Steering Wheels)
Utilizacion de la rueda de desplazamiento

Opciones de la ventana grafica
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UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION Y EDICION DE ESCENAS

1. Crear y guardar escenas
2. Importar y exportar escenas
3. MODULO 2. CREACION Y MODELADO DE OBJETOS

UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION DE OBJETOS

1. Creacién de objetos
2. Cambiar nombre y color
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UNIDAD DIDACTICA 5. METODOS DE CREACION EN EL MODELADO DE OBJETOS

1. Los métodos de creacidon
2. Creacién de Splines

UNIDAD DIDACTICA 6. SELECCION Y MODIFICACION DE OBJETOS

1. Métodos de seleccién
2. Modificar objetos
3. Segmentos

UNIDAD DIDACTICA 7. LOS MODIFICADORES EN EL MODELADO TRIDIMENSIONAL

1. Los modificadores
2. La pila de modificadores

UNIDAD DIDACTICA 8. MODELADO DE OBJETOS

Poligonos

Seleccién de Sub-objetos

Modificar partes de un objeto

Las normales

Chaflan, extrudido y bisel

Principales herramientas de modelado
MODULO 3. MATERIALES, CAMARAS Y LUCES

NouswNE

UNIDAD DIDACTICA 9. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES. MATERIAL EDITOR

Introduccién a las Propiedades de los materiales
Material editor

Material / Map Browser y Explorer

Material estdndar y sombreadores

Mapas 2D

Mapas 3D

Materiales compuestos y modificadores
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UNIDAD DIDACTICA 10. LAS CAMARAS Y LAS LUCES

1. Cadmaras
2. Luces
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3. MODULO 4.ANIMACION Y RENDERIZACION
UNIDAD DIDACTICA 11. LA ANIMACION DE OBJETOS

La animacion con Auto Key

La animacion con Set Key

Edicién de fotogramas clave
Propiedades de reproduccion
Modificaciones desde la hoja de rodaje
El editor de curvas
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UNIDAD DIDACTICA 12. LA RENDERIZACION

1. {Qué es la renderizacion?
2. Renderizaciéon
3. Efectos de renderizaciéon
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